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Abstract

Urban Exploration gér ut pa att utforska 6vergivna platser. Uppsatsens syfte ar att
beskriva fenomenet och att diskutera det utifran ett kulturarvs- och
ungdomskulturperspektiv. For att kunna gora detta argumenterar jag, med utgangspunkt
1 litteraturstudier, for att Urban Exploration bor ses som ett uttryck f6r senmodernitet,
med de sirskilda forutsittningar for identitetsskapande och varldsuppfattning som det
innebir for individen. Som killmaterial har det Urban Exploration-utévarna sjilva skriver
om sin verksamhet pa olika Internetsidor anvints. Min slutsats ér att individen genom att
fylla platsen med subjektiv mening skapar dels ett kulturarv, dels sig sjilv som ett

politiskt och historiskt subjekt.
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Inledning

”Alla har en historia om ett bergrum.” (Aftonbladet 2006-06-17) Sa inleder journalisten
Johan Hakelius en krénika med rubriken Underjorden dr alltid spannande. Hakelius menar att
diskussioner om dolda bergrum ér det bésta knepet for att fa igang diskussionen pa
tillkndppta parmiddagar, sirskilt eftersom “nagra alltid hiavdar att de sett det MED
EGNA OGON. De har varit dir. Fér dem 4r underjorden inte okind.” Det ir nistan si
jag borjar misstinka att Johan Hakelius umgas i Urban Exploration-kretsar.

Urban Exploration ar ett globalt spritt postindustriellt fenomen som under senare ar
med Internets hjilp har etablerat sig i Sverige. Kortfattat gar Urban Exploration ut pa att
s6ka upp och utforska overgivna platser nattetid. Det édr vanligt att utovarna tar
fotografier under sina expeditioner som de sedan ligger ut f6r kommentarer och
diskussion pa olika Internetforum.

Urban Exploration skulle 1 en svensk oversittning kunna betyda “urban utforskning”
och ”Urban” med ett annat ord kunna betecknas “stadsmassig”. I det hir sammanhanget
syftar det senare framst till att Urban Exploration fran borjan var ett storstadsfenomen.
Vidare ar de platser som utévarna intresserar sig f6r sadana som skapats av manniskan,
sasom byggnader, tunnlar med mera. Att det handlar om en utforskning antyder att det
finns nagon slags fragor som utévarna vill soka svar pa genom sin verksamhet. Vilka
dessa fragor kan tidnkas vara och vilka svar det blir har jag anledning att aterkomma till
fortlépande under uppsatsen.

Arkeologen Cornelius Holtorf kallar Urban Exploration-utévarna ”den moderna

stadens arkeologer” (Holtorf 2005: 47), journalisten Lars Berge fenomenet f6r “olaglig
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turism”, extremsport” och “actionarkeologi” (Svenska Dagbladet 2003-06-06) medan
etnologen Robert Willim beskriver Urban Exploration som en slags “amator- eller
hobbyuppticksexpeditioner” (Willim 2005: 153). Det finns saledes vitt spridda asikter
om vad Urban Exploration ir f6r nagot.

Nedan foljer en kort historisk tillbakablick dir jag nimner nagra av de grupper,
personer och webbsidor som haller pa med Urban Exploration internationellt respektive
inom Sverige. Direfter presenterar jag mina syften och fragestillning, samt dispositionen

1 uppsatsens tva huvuddelar. Kapitlet avslutas med en introduktion av de teoretiska

begrepp jag huvudsakligen anvinder i min analys.



En kort historik

Termen Urban Exploration myntades 1996 av pseudonymen Ninjalicious som drev det
Torontobaserade webbzinet Infiltration' — “the zine about going places you’re not
supposed to go.” I augusti 2005 slippte han boken Access Al Areas: a user's guide to the art
of urban exploration och avled strax direfter av cancer blott 31 ar gammal. Boken finns
innu inte utgiven i Sverige.

Andra mer framtridande utlindska grupper som haller pa med Urban Exploration ir
Cave Clan Aunstralia® som grundades i Melbourne redan 1986 och som sedan etablerade sig
iven i Sydney, webbzinet Jinx’ som ir dedikerat 4t New Yorks dolda platser samt Dark
Passage' som grundades 1998 av Julia Solis och vars slogan ir ”providing blind
archaeologists with finest quality flashlights.”.

Som en guide for den som vill lira sig mer om den internationella Urban Exploration-
scenen och historiken dr avdelningen ”Exploration timeline” pa Infiltration en bra
utgingspunkt. Jag rekommenderar iven den franska webbsidan Urban-Exploration’,
frimst f6r dess manga och vackra fotografier.

I Sverige utgar mycket som r6r Urban Exploration fran forumen som ér kopplade till
webbsidorna Flashback® och Interacting Arts’. Ett namn som ofta aterkommer i artiklar
ar Jan Jornmark, docent vid G6teborgs Handelshégskola tillika Urban Exploration-
entusiast. Hans hemsida® ir vil vird att beséka.

Bland dem jag funnit som skrivit om Urban Exploration i Sverige finns tva
doktorander i arkitektur, Emma Nilsson (2005) och Monica Sand (2005) samt etnologen
Robert Willim (2005).

Syfte och fragestallningar
Foreliggande uppsats bestar av tva delar. I den foérsta halvan, Urban Exploration ovanifran,

férsoker jag ringa in Urban Exploration, nirma mig det ur samhallsteoretiskt perspektiv.
Vad ir det egentligen f6r fenomen och hur skall vi férsta det? Detta kapitel ar fraimst

baserat pa litteraturstudier.

1 http://www.infiltration.org [Last 2006-05-27]

2 http://www.caveclan.org [Last 2006-05-27]

3 http://www.jinxmagazine.com [L&st 2006-05-27]

4 http://www.darkpassage.com [L&st 2006-05-27]

5 http://www.urban-exploration.com [Last 2006-05-28]
6 http://www.flashback.se [Last 2006-05-27]

7http:// www.interactingarts.org [L&st 2006-05-27]

8 http://jan.jornmark.se [Last 2006-05-27]



I den andra halvan, Urban Exploration underifran, studerar jag det Urban Exploration-
utovarna sjalva skriver pa olika Internetsidor dedikerade at fenomenet. Dar vill jag
férdjupa och applicera de teoretiska begrepp jag introducerar i den tidigare halvan pa
kallmaterialet. Syftet dr att tolka hur utévarna skapar mening genom beskrivningar av sig
sjalva, platserana och verksamheten. Vilka platser valjer de ut att bes6ka? Hur
portritteras platserna och utévarna? Varfor har de valt att framstilla platserna och sig
sjalva pa det sattet?

Syftet med uppsatsen ar dels att identifiera Urban Exploration, dels att diskutera
fenomenet utifran ungdomskultur- och kulturarvsperspektiv. Jag vill dirigenom tinja pa
kulturarvsbegreppet och argumentera for att kulturarv ar nagot som skapas, forhandlas

och manifesteras av manniskor i deras vardag.

Teori och kéallkritik

Jag tar min utgangspunkt i ett konstruktivistiskt synsatt. Det existerar ur det perspektivet
ingenting bortom den minskliga intentionen, det finns ingen objektiv verklighet vi kan
na genom att skala bort lager av subjektiva palagg. Likasa ér historien konstruktioner i
nuet som oundvikligen adresserar nutida problem i sambhillet (jfr Jensen & Katlsson
1999: 37). Detta leder till en pluralistisk verklighet, hur virlden upplevs ar helt beroende
pa vems perspektiv den betraktas utifran. Darfor skall mitt val att basera undersékningen
pa material himtat fran Internet motiveras med att detta ger en lika sann bild av
“verkligheten” som ndgonsin intervijuer, enkiter, statistik eller nigot annat (jfr Borjesson
2003: 15£f). Kallkritiskt kan man ifragasitta hur representativt mitt material dr och i
forlingningen vilka slutsatser man kan dra eller om det ir moijligt att generalisera utifran
det. Jag d4r medveten om denna problematik, aven om min avsikt med uppsatsen inte ar
att lansera nagon allomfattande teori. Forhoppningsvis framgar det i texten att empirin
representerar tendenser jag uttolkat ur killmaterialet. For att begriansa empirin har jag
fokuserat pa Internetmaterial som berér platser i Stockholm. Jag har s6kt pa dessa platser
med Internetsokvertyget Google och sedan gjort kvalitativa analyser av de soktriffar som
varit relevanta. Naturligtvis ar urvalet subjektivt och en aterkommande reflexiv
tankestillare, ibland planerad men ofta spontan i de stunder da jag tvivlat pa min egen
férmaéga, har varit om tendenserna dr sidana som verkligen existerar eller som jag
konstruerat for att kunna besvara mina fragestillningar och uppfylla mina syften. Det ér
upp till lisaren att avgéra om min argumentation évertygar. Jag kan inte siga mer 4n att

mina avsikter ar hederliga.



Jag har en operationell syn pa begrepp. Det innebir att begrepp inte har nagon given
innebord utan att det dr upp till den som arbetar med dem att forklara vad hon menar
och hur hon avser att anvinda dem. Jag inleder med att skissa upp det senmoderna
samhallsklimatet och vad det innebir for individer i allmdnhet och ungdomar i synnerhet
1 fraga om identitetsskapande. Vidare diskuterar jag fenomenet Urban Exploration
utifran ett ungdomskulturperspektiv. Fragan ir hur det forhaller sig till de tre syften
Thomas Zieches identiferat att alla ungdomskulturer svarar mot; subjektivering,
ontologisering respektive potentiering? Kopplat till detta for jag diskussioner om
autenticitetens allt storre roll i det senmoderna sambhillet, hur det med Internets hjalp ir
mojligt att tinja pa sin identitet samt utifran de Certeau hur strateger och taktiker strider
om det offentliga rummet. Allt detta mynnar ut i ett resonemang om kulturarv och

platser som subjektiva meningsbirare.



Urban Exploration ovanifran

For att kunna studera Urban Exploration ar det viktigt att sitta in fenomenet i en
samhillskontext, beskriva hur virlden ir beskaffad och manniskor skapar sin identitet i
borjan av det tredje artusendet. Detta ar naturligtvis valdigt komplicerat och komplext, sa
hir foljer ett kortfattat f6rsok att reda ut begreppen modernitet, postmodernitet och

senmodernitet.

Modernitet, postmodernitet, senmodernitet

Moderniteten kan sagas vara det samhalle som kinnetecknar den industrialiserade
virlden (Giddens 1991: 24). Det dr ett samhille som utvecklades under 1800- och 1900-
talet och dir naturvetenskapen ersatte gud som svaret pa alla fragor, ett samhille dér tron
pa teknisk och medicinsk utveckling var dominerande och att den ledde utvecklingen
mot en stindigt ljusare framtid. Mot slutet av 1900-talet borjade dock den optimistiska
installningen att sla om.

Den naturvetenskapliga utvecklingen upplevdes inte lingre som odelat positiv. Den
tekniska utvecklingen hade skapat den sé kallade globaliseringen som lett till ett Gverflod
av information som individen maste ta stallning till. Urbanisering och kulturell fristallning
hade lett till uppbrytande av traditioner som 1 sin tur lett till rotléshet. Sekularisering lett
till personlighetskriser och existentiell rotloshet.

Det ir ett samhalle med 6kade maojligheter f6r individen samtidigt som det stiller
hégre krav pa henne — ”A ena sidan frigbrs man fran traditionella bindningar, 4 andra
sidan ber6vas man social och ekonomiisk trygghet” (Lieberg 1992: 82f). Mer dn nagot

annat praglas det av mangfald; i information, maojligheter, kultur och inte minst i
sanningar. Dir det forr fanns traditioner att tryggt luta sig mot — att ga i féraldrarnas

fotspar som illustrativ metafor — blir individen nu tvungen att géra egna val och
positionera sig i en virld som snurrar allt snabbare (Fornis 1989: 27). Det gar aldrig att
fixera vid ett tillstind eftersom sjilva tillstandet dr forindring (Frykman 1994: 160).

Samtidigt menar till exempel Anthony Giddens att den stora spridningen av
erfarenheter som skedde i det moderna samhallet har gjort att det pa manga sitt dr en
virld med en enda erfarenhetsram.”. Virlden blir alltsa bade mindre och stérre pa samma
gang, och genom detta skapas 1 moderniteten “skillnader, uteslutning och
marginalisering” (Giddens 1991: 13f).

Vissa forskare kallar denna nya samhillstyp postmodernitet medan andra valt den

mindre drastiska termen senmodernitet, da prefixet post antyder en brytning mot



moderniteten medan senmodernitet snarast ses som en férlingning, radikalisering av den.
Mer konkret kan senmoderniteten ses som skarven mellan industrisamhillet och
informationssamhallet, ddr moderniteten ar det férra och postmoderniteten det senare.

Jag har valt att konsekvent anvinda begreppet senmodernitet i det f6ljande.

Senmodern ungdom och identitet
Jonas Frykman skriver i Forbjudet, farligt, frestande att manniskans identitet i det borgerliga

sambhillet byggdes upp av en distinktion mellan de primira och sekundira processerna.
De primara processerna ir de fem sinnena — smak, lukt, kinsel, syn och hérsel — och de
sekundira processerna ir logiken, spraket och reflexionen. I det borgerliga samhillet var
det de sekundira processerna som var dominanta och sag till att kroppen (mycket av etik
och moral pa den tiden rérde kroppen) holls kort.

I det senmoderna samhillet har de primira processerna tagit over. Orsakerna dartill ar
enligt Jonas Frykman omtvistade, alltmedan férhallandet 4r allmént accepterat bland
forskare. En stor skillnad mellan de primira och de sekundira processerna ir att medan
de primira dr uppbyggda av motsatspar som syftar till normalisering och avskiljning sa
saknar de primira motsatser: "De argumenterar inte och talar direkt; kinsla till kinsla,
bild till bild, metafor till metafor.” (Frykman 1994: 156) Darf6r blir individens egna
upplevelser viktiga 1 identitetsarbetet. Hon maste ha “varit med” f6r att ha nagot att
komma med och for att vara nagon. Kanske skall Urban Exploration ses som ett sitt att
na en forstahandserfarenhet av stadsrummet och ett tolkningsféretride av historien.
Denna autencitet har jag anledning att aterkomma till lingre fram.

Individen blir i senmoderniteten till ett reflexivt projekt (Giddens 1991: 45) som hela
tiden maste skapas och omskapas. Det ar ett identitetsprojekt som pagar hela livet. Ove
Sernhede har noterat samma tendens men anvinder termen #zoderna narcissismen for att
beteckna den och menar att manniskan i det senmoderna sambhillet har svart att
acceptera sig sjilv som hon dr och dirfor hela tiden forindrar sig (Sernhede 1996: 140).

Enligt Johan Fornis har detta fortlopande identitetsarbete gjort att grinsen mellan
ungdom och vuxenliv suddats ut. Det finns inte lingre nagon slutgiltig identitet att landa
1.

I det senmoderna samhillet gérs mycket av ungdomars kultur- och identitetsskapande
utifran mediala, artificiella f6rebilder snarare dn verkliga. Jean Baudrillard menar att
ungdomar inte vet vad som ar verklighet och fiktion, medan Thomas Ziehe inte gar fullt
lika langt utan stannar vid att ungdomar skapar sin sociala verklighet utifran det

“mediapaket” de fir med sig genom sin mediaanvindning och sin tv-konsumtion



(Lalander & Johansson 2002: 81, 181, Forsman 1989: 14). Aven Ove Sernhede ir inne pa
samma spar och skriver i1 Ungdom och senmodernitet att ungdomar skapar sin identitet utifran
de symboler de tillignar sig genom den kommersiella tonérsindustrin (Sernhede 1996:
144).

Det ir alltsa genom teve, radio, film, tidningar, musik, kliader, Internet och sa vidare
som unga skapar sig sjilva i det senmoderna samhillet. Och som fysisk arena for detta
stindiga identitetsskapande finns staden. “Staden kan bli en scen dir man prévar
identitet och mening och till en plats for subjektiv expansion. Dir behéver det inte
kinnas som om man vore underordnad objekten, dir kan man ta dem i ansprak utan att
beh6va dga dem.” (Forsman 1989: 16) Pa de nattliga uppticktsfirderna finns inga andra
regler dn de utévarna sjilva skapar at sig (jfr Hogdahl 2003: 166f).

Ungdomars identitetsarbete blir sirskilt komplext att studera eftersom de i regel tillh6r
en mingd olika sfirer pa en och samma ging, saisom skola, familj, kompisging, idrottslag
och sa vidare. Johan Fornis menar att alla dessa har sina fysiska rum, platser dir de sker,
dir identiteten skapas, presenteras, omskapas och sa vidare och att dessa platser fyller
savil praktiska som psykologiska behov hos individen (Fornis 1989: 31). Samtidigt dr det
viktigt att inte reducera ner identitetsskapandet till att bara ske pa de f6r ungdomar
specifika arenor, vilket Gunnar Alsmark menar att det finns en tendens till inom
ungdomsforskningen att gora. Pa sa vis finns en risk att det komplexa i identitetsarbetet
gar forlorat (Alsmark 1997: 13). Likasa dr det viktigt att ha i minne att ungdomar inte ir
nagon homogen grupp och att det darfor inte finns nagon enhetlig, allomfattande
“ungdomskultur”, utan en mingd ungdomskulturer som interagerar och flitas samman
med varandra (jfr Lieberg 1992: 16f).

Ungdomsforskaren Thomas Ziehe anger tre olika typer av ungdom: fysisk ungdom, upp
till ungefir 17 ar; psykisk ungdom, upp till 22 ar; kulturell ungdom, upp till 27 eller 30 ar. Mot
bakgrund av det som tidigare sagts om identitetsskapandets fortgaende karaktar 1 det
senmoderna sambhillet dr kanske distinktionen mellan olika typer av ungdom 6verflédig.
Jag vill emellertid poingtera att det dr Ziehes tredje kategori, kulturel] ungdom, som jag

intresserar mig for i den hir studien (jfr Fornds 1994: 19).

Ungdomskulturer
Hart draget finns det, enligt Thomas Ziehe, tre grundliggande syften som alla

ungdomskulturer svarar mot nagon eller flera av. Den fOrsta ar subjetivering och med det
asyftas ungdomskulturer vars medlemmar soker efter trygghet och gemenskap. Genom

att vara med i gruppen ”blir man nagon”. Exempel pa denna form av ungdomskulturer



ar fotbollssupportergrupper. Ofta forknippas det om grupper som sjilva viljer att sta en
bit utanfér det etablerade samhillet och diarmed sitter gruppens gemenskap 1 forsta

rummet. Det andra ar onzologisering. Med detta avser Ziehe grupper vars medlemmar séker

meningen med livet, saisom till exempel frireligiésa samfund. Tredje syftet ar potentiering —
Spinningssokare som frimst dr ute efter en adrenalinkick och bryta mot den gra
vardagen. Exempel pa detta dr grupper som haller pa med olika extremsporter;
bergsklittring, dykning med mera (Sernhede 1996: 138, Lalander & Johansson 2002: 95,
Lieberg 1992: 84).

Vid en forsta anblick rader det inget tvivel om att Urban Exploration mer 4n nagot
annat hor till den tredje kategorin, posentiering. Nir de urbana utforskarna genomfor
“uppticktsfarden” kidnner de att de existerar (Lalander & Johansson 2002: 97) och nir de
visar upp bilderna, eller skriver om sina upplevelser, pa Internet far de den bekriftelse de
soker. Men mot fond av det senmoderna samhillsklimat jag skissat upp ovan ér det inte
omoiligt att Urban Exploration dven fyller andra, mer djuplodande behov hos individen.
Kanske svarar uppsokandet av platser 1 historisk skugga till att placera in individen i
virlden och skinka existentiell mening, en ontologisk insikt.

Subkulturer som verkar 6ver Internet kan liknas vid forestillda gemenskaper, for att
anvinda Benedict Andersons begrepp. Trots stora geografiska avstand kan méinniskor
genom mejl, forum och webbsidor enkelt interagera med varandra. Detta gor att det
skapas en forestillning om att de har ndgot gemensamt trots att de kanske egentligen
aldrig har triffats (Anderson 1991: 21). Philip Lalander kallar detta en globalisering av
livsstilar (Lalander & Johansson 2002: 80). Pa detta sitt skulle Urban Exploration dven
kunna uppfylla subjektiverande behov. Urban Exploration kan sdgas vara en global
ungdomsrirelse 1 att den forkroppsligas 1 olika stader virlden 6ver, men frimst for dess
existens pa Internet. De specifika platser som den urbana uppticktsresanden intresserar
sig for dr av naturliga skl olika dven om de tematiskt ar vildigt lika (Lalander &
Johansson 2002: 84, 98).

Alberto Melucci menar att ungdomskulturer maste forstas som motmakter i samhallet,

att de med hjilp av symboler erbjuder en alternativ virldsordning.

De fungerar som ett sarskilt slags medium, vars framsta uppgift ar att det som
systemet sjalvt inte sager: Stommen av tystnad, vald och slumpvis drabbande
makt som forharskande regelsystem alltid innehaller. Rorelserna ar medier som
talar genom handling. Inte sa att de inte anvander slagord eller formedlar

budskap, men deras funktion som medlare mellan systemets dilemman och folks



vardagsliv marks tydligast i vad de gor. Deras huvudbudskap &r sjalva det
faktum att de finns och handlar. (Melucci 1995: 11)

Vad ovanstiende resonemang siger om Urban Exploration ir att det inte enbart kan ses
som en ungdomskultur, utan att fenomenet i likhet med andra ungdomskulturer aven
sager nagot om sambhillet 1 stort och vad de unga som haller pa med Urban Exploration
anser att det finns for problem i det. Sjilva verksamheten skall alltsa utifran Meluccis sitt
att se det ses som ett uttryck for att ndgonting inte star ratt till, &ven om det inte sags rakt
ut att det ar syftet.

Enligt Thomas Ziche karaktiriseras ungdomskulturer av bade konservatism och

fornyelsestrivanden:

Rédslan for framtiden har forfinat kénslan for vdrdena i den historiska miljén.
Gamla hus, torg och offentliga rum representerar ett symboliskt motstand mot att
historiens objektiveringar handgripligen ersatts med en moderniserad och
genomrationaliserad verklighet. Att férsvara dem ar ett uttryck for att bevara
annu inte genomrationaliserade livs- och upplevelserum. Detta behov syftar
emellertid inte till att restaurera abstrakt deklarerade “varden” utan till att
forverkliga egna livsformer, d v s levda och inte blott postulerade varden.” (Ziehe
1993: 47).

I granslandet
Urban Ninja Crew

Grénslés gatusport

Vi tranar parkour, gor urbana upptéackarexpeditioner och hittar pa nya satt att
interagera med stadslandskapet. Medlemsantalet varierar, men for narvarande
ar vi 5-10 personer. Vara traffar ar dppna for alla, men hor garna av dig innan om
du ar ny och vill komma.
(http://lwww.interactingarts.org/forum/viewtopic.php?t=903 last 2006-05-11)

Citatet ovan ir fran ett forum pa Interacting Arts hemsida. Det gar pa flera sitt att
koppla Urban Exploration till andra ungdomskulturer sasom le parkour (en frin borjan
fransk subkultur som gér ut pa att springa och hoppa mellan byggnader), graffiti och

annan gatukonst. Gatukonstniren Hop Louie har till exempel pa sin hemsida’ en link

9 http://sweden.indymedia.org/~hoplouie/ [Last 2006-05-27]



om Urban Exploration. Inom samtliga ovan nimnda subkulturer dr det vanligt att sjilva
utférandet fotograferas eller filmas och publiceras pa Internet.

Det gar att argumentera for att samtliga i trojkan befinner sig i en grazon mellan
kultur- eller konstnirlig verksamhet och kriminalitet. A ena sidan 4r det forbjudet att

bryta sig in i annans egendom:

Den som olovligen intranger eller kvarstannar dar annan har sin bostad, vare sig
det ar rum, hus, gard eller fartyg, domes for hemfridsbrott till boter. Intranger eller
kvarstannar nagon eljest obehérigen i kontor, fabrik, annan byggnad eller fartyg,
pa upplagsplats eller pa annat dylikt stalle, ddmes for olaga intrang till boter. Ar
brott som i forsta eller andra stycket sags grovt, domes till fangelse i hogst tva ar
(Brottsbalken 4:6)

A andra sidan handlar det i regel om platser som ingen riktigt vill kinnas vid eller bryr sig
om. Att filma eller fotografera skulle vidare kunna kategoriseras som konstnarlig
verksamhet. Det finns siledes en ambivalens inom dessa ungdomskulturer: A ena sidan
ar de ljusskygga och pa grinsen till introverta i att de inte vill att ndgon utomstiende
ligger sig i deras verksamhet. A andra sidan har samtliga en exhibitionistisk sida da en
stor del av poingen med dem dr att fa visa upp resultaten av deras verksamhet. Det idr
knappast nagon slump att de ir sa noga med att dokumentera utférandet (jfr Nilsson
2005: 4).

Bland dem som haller pa med Urban Exploration finns det ofta en instéillning att
betrakta det offentliga rummet och staden som en levande organism dir samma regler
giller som ute i1 naturen, det vill siga Allemansritten (jfr Nilsson 2005: 5). Det blir da
tillatet att betrada sa linge man inte forstor eller tar med sig nagot ifran platsen.

Den franske filosofen Michel de Certeau anviander begreppen strategi och taktik for att
beskriva ”spelet mellan det formaliserade, vedertagna och kanske institutionaliserade och
det improvisativa, tillfilliga och kanske utmanande.” (Hégdahl 2003: 48). Strategerna 1
det har fallet dr politiker och stadsplanerare som stakar ut grinserna f6r det offentliga
rummet och dirigenom ocksa manniskors handlingsutrymme. Taktikerna dr Urban
Exploration-utévare och andra som utmanar dessa konventioner, 6vertrider grinserna
och tanjer ut det offentliga rummet. De skall darfér ses som en motmakt till politikerna
och stadsplanerarna och som utmanare av de urbana rérelsemonster som dessa

bestimmer spelreglerna for.



Genom att ta kontroll 6ver stadsrummet utévar de urbana utforskarna en handling
med ett politiskt budskap, dven om det varken ir uttalat eller medvetet. De tar kontroll

6ver den egna existensen och rorelsefriheten. De gor ansprak pa platserna och sidger med
sina handlingar — alltsa Meluccis resonemang fran féregaende kapitel — att hir finns visst

nagot viktigt att bevara, nagot som ér spannande och intressant.

Internet, identitet och verklighet

Jag tinker i det foljande sdga nagonting om forhallandet mellan Internet som tekniskt
medium och Urban Exploration som fenomen. Det gir inte att undkomma att
psykoanalytikern Sherry Turkles bok Leva. Online har haft en stor betydelse for forskning
rérande ungdomars identitetsskapande 1 relation till Internet (se t ex Lalander och
Johansson 2002: 90). Samtidigt skall poangteras att boken utkom forsta gangen 1995, det
vill siga i1 Internets tidiga barndom tillika ett ar innan termen Urban Exploration
myntades. Man beh&ver knappast tilligga att det har hint vildigt mycket pa de dryga tio
ar som gitt sedan dess. For det forsta har tekniken utvecklats, Internet har bade blivit
snabbare och mer utspritt. I Sverige 2006 har nistan alla tillgang till Internet i hemmet.
Detta innebar att en storre mingd manniskor tar del av en stoérre mangd information
genom mediet. Det som 1995 var i sin linda, ja ndstan en subkultur f6r entusiaster, dr
idag en sjilvklarhet f6r de allra flesta méinniskor i stora delar av virlden. For det andra
har kunskapen om tekniken bakom Internet spridits och gjorts tillganglig; att gbra en
webbsida 1 antingen html, flash eller nagot annat programmeringssprak ar idag ingen
ovanlig kunskap. Att kunna hantera chat-sidor, Internetforum och designprogram sisom
Adobe Photoshop kan ses som allmianbildning, grundkunskaper f6r "datorkorkort” f6r
minniskor tillhérande Internetgenerationen.

Det ir inte bara pa Internetfronten som den tekniska utvecklingen gatt vildigt fort
framat. 1995 var det till exempel knappast nagon som hade tillgang till en digitalkamera,
nagot som idag finns i de flesta svenska familjer. Att jag nimner detta ar for att
digitalkameror, eller telefonkameror, dr en viktig detalj f6r dokumenterandet av Urban
Exploration. Det maste ha varit betydligt krangligare innan digitalkamerornas breda
genomslag. Att forst fotografera, sedan limna in rullen till fotohandlaren f6r
framkallning och sedan skanna in pappersfotografiet 1 datorn innan det kan laddas upp
pa Internet r betydligt krangligare dn att bara koppla sin digitalkamera till usb-porten pa

datorn eller mms:a bilderna till sitt mejlkonto frain kameramobilen. Dessutom kostar det



pengar att framkalla negativ och det var verkligen inte alla pa 1990-talet som hade en
skanner hemma.

Hela denna tekniska utveckling leder sammantaget till, som Turkle ocksa dr inne pa, att
den som konsumerar Internetmediet samtidigt dr en skapare av det (Turkle 1995: 14). Nu
menar jag att anviandarna skapar Internet 1 bokstavlig bemarkelse medan Turkles poing
snarare dr att Internetanvindare skapar sig sjilva i sin interaktion med andra Internet-
anvindare. “Men hir hivdar jag att det ar pa datorskidrmarna som vi projicerar oss in i
vara egna filmer, filmer som vi sjilva producerar, regisserar och spelar huvudrollen 1.
(Turkle 1995: 31)

Att surfa pa Internet innebir ett alternativ till den verklighet som vardagen har att
erbjuda. Hir dr det mojligt att anta en annan identitet 4n den man dr 1 sin familj, skola
eller pa sitt arbete (Lalander & Johansson 2002: 88). I det senmoderna samhillet dr det,
som jag varit inne pa tidigare, upp till individen att vilja vad hon skall tro pa, hur
verkligheten skall vara beskaffad, vilken roll hon sjélv skall ha i den verkligheten och sa
vidare.

Samtidigt ar Internet ett praktiskt verktyg fOr att tinja pa grinserna for vad som 1
andra sammanhang skulle limna det verkliga och nirma sig fantasin. Lotten Gustavsson
kallar detta /& och menar att den “mojliggors av en kommunikationsform som vijer fran
den bokstavliga tolkningen” (Gustafsson 2002: 26). Alla som dr med 1 leken ar alltsa
inforstadda i att den inte ar helt pé riktigt. Vidare menar Gustafsson att “miénniskor i lek
far tillfalle att tinja pa och utforska grinserna for hur de reproducerar identitet.”
(Gustafsson 2002: 31)

Jag vill forsta Urban Exploration som ett fenomen 1 grianslandet, eller som ett
vixelspel, mellan den upplevda verkliga virlden och den upplevda overkliga virlden. Den
genom Internet medierade verkligheten kan upplevas som artificiell, medan sjilva
uppsokandet av Overgivna platser i mycket pataglig grad ér att uppleva den verkliga

virlden, kanske till och med att uppleva fara.

Den verkliga upplevelsen
Nér ingenting av intresse hande pa fritidsgarden eller nere pa torget drog ganget

ivag ut i omradet for att soka egna upplevelser. De sokte sig till platser dar ingen
tidigare hade varit och de kunde uppleva nagot som ingen annan hade varit med
om (Lieberg 1992: 237f)



Centralt 1 fOrstdelsen av fenomenet Urban Exploration star den autentiska upplevelsen”,
att minniskan i det senmoderna samhillet maste uppleva for att verkligen kidnna att hon
existerar. Upplevelse dr emellertid som 6versittning fran engelskans experzence ingen
riktigt lyckad term for att beskriva denna tendens, papekar Tom O’Dell, utan den maste
fogas samman med “erfarenhet”. En upplevelse ar att vara med om nagot medan att
erfara dr att genom en upplevelse vinna en kunskap, fa en insikt om nagot (O’Dell 1992:
20).

Den senmoderna minniskan liknas ofta vid en s6kare eller en nomad. Anthony
Giddens menar att manniskan i senmoderniteten blir vilsen — sekularisering har lett till
att moralen i traditionellt religiés mening gitt forlorad. Fragor rérande meningen med
livet har lingre inga sjilvklara svar, utan ”autenticitet”, akthet blir méttstocken for
sjalvforverkligandet (Giddens 1991: 18). Hon testar olika stilar och uttryck, men dessa ar
sadana som hon inhandlar pa en marknad. Och den marknaden 4r 6ppen for andra och
nir nagot ar populirt leder detta till en standardisering, det blir “Mainstream”. Kvar
aterstar da den riktiga upplevelsen, den som ir f6r individen unik och inte kan vara
likadan f6r nagon annan. Tom O’Dell kallar upplevelsen for “autenticitetens sista
kontrollstation” (O’Dell 2002: 19). Urban Exploration kan ur detta perspektiv ses som
ett vulgirexempel pa senmodern aktivitet. Den senmoderna ménniskan ndjer sig inte
med pa férhand definierade sanningar utan maste sjilv uppleva, kinna.

Thomas Ziehe pekar pa hur viktig subjektivering har blivit i det sena 1900-talets
samhille, “behovet av att emotionellt uppleva relationer och situationer och férkasta alla
rituellt bestimda beteenden och vara pi sin vakt mot fardiga tolkningar och program”
(Frykman 1994: 150).

Turister talar ofta om att bes6ka landsbygden f6r att komma bort fran turistfallorna
och nirmare nagon slags akta lokalkultur. Precis pd samma sitt kan man se pa Urban
Exploration, att det dr ett sitt att fi uppleva en autentisk kultur, eller historia, som inte
har blivit f6rskénad, vinklad och publikanpassad pa ett museum (O’Dell 1999: 37,
Persson 1999: 72).

“Turistattraktionen som social konstruktion &r skapad ur dessa representationer
[typiska resmal, min anm.]. | denna konstruktion spelar fantasi och myt en
betydande roll och i turismens monster blir de till allegorisk och metaforisk
information som i sin tur medverkar till spekulationer och drémmar; bécker vi last
och filmer vi sett ingar allts& i den kunskap vi har om olika resmal, aven om vi ar

medvetna om dess fiktiva element.” (Persson 1999: 67)



Begreppet kulturturism innebir ursprungligen en av turistindustrin skapad marknad f6r
turister som ar intresserade av kultur och historia. Till exempel skulle resorna i Jan
Guillous romanfigur Arns' fotspér kring Kinnekulle i Vistergotland kunna ses som
typisk kulturturism. Bes6karna far beséka en méingd kulturhistoriskt viktiga platser,
sasom medeltidskyrkor, slagsfalt, borgruiner med mera. Ofta dr ocksd kulturarvet pa
nagot sitt dramatiserat sa att dskddarna skall kidnna sig delaktiga i historien, som till
exempel i den arliga teaterframstillningen av Valdemar Atterdag brandskattar Visby pa
Medeltidsveckan (Gustafsson 2002, Persson 1999: 68f).

Eva A. Persson skriver i artikeln Queenstown — Cobh, tur och retur hur turistindustrin i den
irlindska staden Cobh har skapat ett kulturarv genom att gifta samman historia med myt
och populirkultur. Bland annat finns vandringsleden “Titanic trail Cobh” dar turister far
ga lings samma vig som Titanics passagerare gick pa vig till baten — Cobh var Titanics
sista anhalt innan hon forliste den 14 april 1912. Meningen ar att turisterna ska fa en
kinsla for platsen, se vad Titanic-passagerarna sag (Persson 1999: 83ff). Jag undrar om
det ir bilden av Leonardo DiCaprio och Kate Winslet'' de ser for sitt inre 6ga nir de
vandrar lings vigen? Aterigen ser vi hur samspelet mellan det “vekliga” och det fiktiva
hjilper oss att konstruera en bild av verkligheten. Aven sittet pa vilket en plats beskrivs
eller bendmns hjilper till att skapa bilden av den.

Turistniringen har dven upptickt det lockande i det verkligt dunkelt forflutna. Det
kallas da “horror tourism” och ar en form av kulturarvsturism som lockar mycket turister
1 den pa 2000-talet expanderande turistnaringen (Isacson 2004: 69). Utvecklingen har
mojliggjorts av att institutioner och linder som pa 1900-talet var stingda f6r omvirlden
nu har 6ppnats upp. Historikern Maths Isacson menar att det dr naturligt att manniskor
fingslas av det brutala i historien och vill f6rs6ka férsta, men att det blir etiskt
problematiskt nér skrickturismen organiseras av regeringar i uppenbart syfte att tjina
pengar pa den (jfr Drakos 2005: 47). Georg Drakos skriver i I industrisambillets slagskngga
om den nedlagda lepraasylen Spinalonga utanfér Greklands kust. Spinalonga ér
nufortiden en turistattraktion och i guideboken 6ver 6n finns en bild pa en tom gata med
bildtexten a ghost street — “besSkaren far sjilv forestilla sig de spoklika figurerna som en

gang bebott husen” (Drakos 2005: 47).

10 Det finns fem bécker om tempelriddaren Arn Magnusson, utgivna mellan 1998 och 2002. 2007 och 2008 planeras tva filmer baserade p&
béckerna ha premiér. (http://www.arnmagnusson.se/, http://www.piratforlaget.se/ last 2006-05-28)

11 Titanic slapptes 1997, blev en enorm kassasuccé och vann 11 Oscars, bland annat for bésta film (http://www.imdb.com/title/tt0120338/ last
2006-05-17).



Kan man se Urban Exploration pa ett liknande sitt? Att anledningen till att bryta sig in
1 ett nedlagt fangelse eller mentalsjukhus ar att fa en kinsla f6r hur de som satt inspérrade
ddr maste ha kint det, se om det finns nagon kinsla av angest och vansinne som sitter
kvar i viggarna?

Turister beskrivs enligt Tom O’Dell traditionellt som “manniskor som fysiskt reser
bort, kulturellt trider in i andra roller dn sina normala och socialt interagerar med
minniskor de annars aldrig skulle komma i kontakt med.” (O’Dell 1999: 32).

Sjilva bortresandet blir i Urban Exploration bade i tid och i rum. Dels handlar det om
att resa till en plats dit allmdnheten egentligen inte har tilltride, dels handlar det om att
beséka en plats som upplevs som att tiden har stannat och nagot férganget finns bevarat.
O’Dell skriver vidare att minniskor genom turismen tar del av omvirlden samtidigt som
den paverkar individen. Detta resonemang ligger i linje med det jag tidigare beskrivit om
det senmoderna samhillet. Kulturer och identitet kan inte ses som homogena, inrutade

fenomen utan som processer i stindig férvandling, kreolisering.

Kulturarv
Pa museer fattas beslut 6ver minnet. Har skrivs program over vad som &r

minnesvart och inte, har véljs och héar valjs bort. [..] Det ar naivt att tdnka sig att
dessa val ager rum i ett politiskt och ideologiskt tomrum som &r behéarskat av
nagot abstrakt och neutralt samhallsminne. Museer ar snarare institutioner som
utévar makt éver minnet och darmed ocksa makt over det forflutna. (ur RIG nr 1
2003: 35)

Opvanstaende citat dr himtat ur en debatt om kulturarvet i den kulturhistoriska tidskriften
RIG. Det ir fraimst tinkt som en illustration till den mycket stora diskussion inom
kulturforskningen rérande vad som dr kulturarv, vad som borde vara det, hur sjilva
atskillnaden mellan kulturarv och “historiskt skrip” gar till samt hur detta utvalda
presenteras for en publik.

Det ir en diskussion som rymmer en politisk dimension i att det oftast, framforallt
historiskt sett, ar de regerande klassernas historia som far representera det nationella
minnet, vilket naturligtvis hinger samman med att det 4r de som har tolkningsféretride,
att det dr de som viljer ut vad som skall vara kulturarv. Foljaktligen viljer museerna i
regel att fokusera pa det goda, trevliga och oproblematiska kulturarvet framfér det som
kan uppfattas som stotande eller splittrande (jfr Eivergard 2005: 33, Svensson 2005: 138).

“Ett villkor som tycks ga hand 1 hand med de fenomen utropas och hyllas som kulturarv



ar mojligheten att férbinda dem med berittelser som miénniskor kan och vill f6rbinda
med sina egna liv och kulturella berittelser.” (Drakos 2005: 57)

Kulturarvet dr en social konstruktion starkt kopplad till det moderna samhillets
framvixt under 1800- och 1900-talet. Det blev ur det samhallets primordiala,
essentialistiska syn pa kultur viktigt att finna dess rotter for att kunna legitimera
nationalstatens existens geografiskt, historiskt och etniskt. Den snabba utvecklingen
under den har perioden gjorde aven att det blev naturligt med en diskussion om vad som
skulle bevaras f6r kommande generationer och vad som helst skulle doljas i glomska.

Synen pa kulturarvet 1 det moderna samhillet var att det askadliggjorde historien och
att det ur kulturarvet gick att hirleda utvecklingen till det samhalle vi har idag, och da
med betoning pa utveckling 1 positiv mening. Detta fokus pa det “goda kulturarvet” leder
onekligen till att endast vissa roster far komma till tals. Till exempel 4r det bara likarna
och cheferna som talar om verksamheten pa mentalsjukhusen under 1900-talet, aldrig
patienterna (Lennestig 2005: 107, Eivergard 2005: 38f).

Min utgangspunkt och definition av kulturarv knyter an till filosofen Edward Caseys
tes att varje plats ar “enkulturerad” och varje kultur “inplacerad” (Frykman 2001:127).
Kulturarvet r ur detta perspektiv all denna materiella omgivning som vi tillskriver
mening och som i sin tur hjilper oss att definiera oss sjdlva. Det ma vara en konstruktion,
men det gor det inte mindre betydelsefullt. Tvirtom dr det en viktig del av manniskors
identitetsskapande. ”"Med minskad kontakt med familj och slikt, med hembygd och
kulturarv blir manniskan heml6s, vilsen” (Alsmark 1997: 14).

Jag tinker i det foljande redogbra f6r min syn pa de centrala begreppen plats och
kultur, for att genom dem visa hur jag menar att kulturarv skapas. Ting avses hir i en vid
bemarkelse, det vill sdga allt fran féremal till byggnader och naturfenomen. Med andra
ord skulle det kunna bendmnas materiella limningar, om vi i det begreppet tal att allt fran
skokartong till norrsken far plats. Naturligtvis ar det utifrin mitt intresseomrade framst
byggnader, installationer och infrastruktur jag syftar pa med begreppet ting.

Precis som det bland tingen finns olika dimensioner och det darfor giller att inte
forvilla sig 1 en vardagsforklaring av begreppet sa giller detsamma f6r plats, vilket kan
vara allt frin en persons alldeles egna “smultronstille” till planeten Jupiter, fran bastun pa
fjallhotellet till Ecuador. Gemensamt ir att individen alltid har vissa inre bilder kopplade

till dessa platser, de existerar i vara huvuden.



En plats blir till
Ofta nir begreppet plats anvinds inom etnologin sa syftar det pa specifika geografiska

platser, inte sillan nationer (jfr Alsmark 1997: 15). Det kan till exempel handla om
skapandet av en nationell identitet, eller en specifik hembygdsidentitet (jfr Eivergard
2005: 37, Lofgren 1997: 23, 33). Jag anvander emellertid platsbegreppet pa ett mer
abstrakt plan (jfr Hogdahl 2003: 34). Det handlar 1 min tappning om manniskans
subjektiva skapande av rummet och tingen till platser. Nationen och hembygden ir
naturligtvis dven de konstruktioner, poingen ér att jag 1 det hir arbetet inte intresserar
mig fOr etnicitet utan fokuserar pa objekten som sidana oavsett var de ér beligna
geografiskt.

I det att vi ror oss genom ett landskap, ett rum (space), vi aldrig tidigare varit i fyller vi
det med mening och det omvandlas framfér vara 6gon (eller snarare inuti vara huvuden)
till en plats (place) (Tuan 1977: 136). Sett ur det hir perspektivet blir en plats en
konstruktion och vilken betydelse den far blir olika beroende pa subjektets forforstaelse,
intentioner, installning med mera. Vi kan séiga att platsen sker framfér vara 6gon, den
existerar inte nagonstans utanfor det méanskliga medvetandet. Det ar utifran att
kategorisera de intryck vi far av tingen, som alltid 4r laddade med nagon slags historisk
forforstaelse eller symbolisk mening, i var omgivning som var verklighetsuppfattning
formas.

Cornelius Holtorf menar att manniskor genom minnet aterskapar sin historia, bade
den personliga och den kulturella, etniska osv. Detta minne, menar Holtorf, dr bade pa
det individuella och kollektiva planet beroende av den sociala kontexten hos dem som
minns och dr dirfér konstruktioner av nuet (Holtorf 2005: 3). Sjilva minnet ar
konstituerat av det vi blir paminda om eller far berittat f6r oss, men dven vad eller vem
vi viljer att tro pa 1 specifika situationer spelar in, vilket kan paverkas av politik och etik.
Det kollektiva minnet skiljer sig, menar Lars-Eric Jonsson och Birgitta Svensson, frin
historien genom att det till stor del ar baserat pa vad manniskor viljer att tro pa. Dirfor
liknar det kollektiva minnet mer myt an historia (Jonsson & Svensson 2005: 14).

“Historien dr inte enbart baserad pa vad som verkligen hinde i det férgangna utan
aven hur den koms ihag och presenteras i manniskors medvetande” (Holtorf 2005: 5).
En viktig poéng ir att historien inte enbart dr nirvarande 1 historiebéckerna, utan ocksa i
en hel mingd manskliga aktiviteter, sisom byggnader, vanor med mera (Jfr Gustafsson

2002). Historien ar 1 allra hogsta grad nirvarande 1 platser och i ting.



Jonas Frykman menar med begreppet en plats ambiens att tingen blir betydelsebirande,
att de bar pa “en poetisk férmaga att ge upphov till nya forestillningar, aktivera
minniskors formaga att drémma och fantisera” (Frykman 2001: 91). Han menar att vi
maste se materiella limningar som mer 4n en objektiv verklighet, utan att det i sjalva
verket 4r den mening limningarna tillskrivs som ar det intressanta. Samtidigt som vi ger
tingen mening sa skapar tingen oss, de triggar var fantasi (Frykman 2001: 91f).

Inspirerad av filosofen Gaston Bachelard menar Frykman att manniskans syn pa ting
forindras under livet mot att bli allt mer rationell. Som barn har vi saledes en storre
formaga att viva in vara drommar och fantasier i tingen medan nar vi blir dldre mer ser
till deras funktion, vilken nytta de tjanar. Har aktualiseras dterigen den senmoderna teorin
om de allt mer flytande grinserna mellan barndom, ungdom och vuxenliv.

Jag forstar 1 det aktuella sammanhanget kultur som ménniskans skapande av mening 1
rummet, det vill sdga skapandet av platser. Pa det sittet blir kultur nagonting som hela
tiden skapas, forhandlas och omskapas i minniskors moten med tingen. Kultur skulle
ocksd kunna férklaras som de hindelser som skapar en plats 1 vara medvetanden,
eftersom det ar lika oméjligt att tinka sig en hindelse utan att férankra den i en plats som
det dr omoijligt att tinka pd en plats utan att tinka pa nagon slags hindelse eller aktivitet.
Detta gir i sin tur att hirleda som ndgot centralt i det ménskliga varat: “For att fa
existentiellt fotfiste maste minniskan kunna orientera sig; hon maste veta var hon ir.
Men hon maste ocksa kunna identifiera sig med omgivningen, det vill siga veta hur hon
ar pa en viss plats.” (Norberg-schulz 1999: 108) Hur ir en urban utforskare i ett

overgivet hus? I vilken egenskap dr hon dar?



Urban Exploration underifran

Den empiri jag har skapat bestar av texter som pa olika sitt beskriver eller dokumenterar
att en urban utforskning skall ske, har skett, eller pa nagot annat sitt diskuterar
fenomenet Urban Exploration. I fljande kapitel diskuterar jag fotogratiets roll i
verksamheten, men dgnar sedan all uppmirksamhet 4t det som skrivits i olika
Internetforum, webbzines, tidningar och pa olika hemsidor. Att inte gi in noggrannare
och underséka fotografierna skall frimst ses som en begrinsning av tidsmissiga skal. Jag
ar emellertid 6vertygad om att det skulle ga att gora en tolkande analys av fotografier och
filmer — vinklar, sekvenser, miljéer — och fa fram intressanta resultat. Jag har tidigare
skrivit att det inte 4r nagon slump att verksamheten dokumenteras. Lika lite dr det en

slump hur den dokumenteras.

Fotografier och texter

Ett fotografi, eller en inspelad videofilm, har en sirskild formaga att vara ett bevis for att
en person, fotografen eller nagon som avbildas, varit pa en viss plats vid ett visst tillfille
(Arvidsson 2003: 182). Sirskilt blir detta betydelsefullt pa Internet dir anvindarna inte
noédvindigtvis kinner varandra och dirfor ofta dr misstinksamma mot uttalanden som
verkar osanna eller 6verdrivna.

Det ir en vanligt forekommande dramaturgi i Urban Exploration-forum att en person
skriver om en stundande urban utforskning, till exempel genom att beskriva vilken plats
de skall bes6ka och hur. Om personen sedan inte aterkommer inom nagra dagar med
bildbevis pa att han verkligen besokt platsen de utgett sig for att besdka, sa borjar andra
ifragasitta dktheten 1 ansatsen. Detta giller framférallt om nagon skriver nagot i forumet
som forefaller vara val dramatiserat. Jag tror att de flesta 4r medvetna om att Internet ger
stort spelrum for den som vill leka med sin identitet. Det dr dirfor inte konstigt att folk
torhaller sig skeptiskt till obekraftade uppgifter som publiceras pa Internet.

Ett exempel pa kritiskt bemoétande dr det pseudonymen Catclaw fick pa Flashbacks
forum, traden f6r Urban Exploration, nir han berittade om en urban utforskning som
gatt vildigt snett. Han beskriver forst hur han och tvd kompisar planerar att ga inien
militir installation och sedan hur de varit inne och fatt med sig nagra papper. Nir de
sedan besoker platsen ytterligare en gang blir de tagna pa bar girning av bevipnade
militirer och sedermera atalade for hogforraderi. Nar traden sedan inte f6ljs upp och inga
bilder som bekriftar det intriffade framkommer bérjar andra forumbesékare anklaga

Catclaw fOr att vara en lognare.



Balthazaer: Ni hinner alltsd..3 personer?...springa genom tva rum, en 10 meters
korridor, och klattra 10 meter upp pa en stege i ett schakt som ar javligt trangt,
endast med hjalp av ficklampor, och sen hinna ut i skogen pa under en

halvminut?

[]

Sen fotona..."dom blev inge bra"...kanns ju onekligen lite som ett starkt bevis for
att det ar fejkat. (http://www.flashback.info/showthread.php?t=8754&page=10
last 2006-05-11)

Fotografier ar dock inte lika starka bevismaterial som de var f6r endast nagra ar sedan.

Den digitala fotograferingstekniken har gjort det mycket littare att pa ett Gvertygande sitt

manipulera fotografier an det var med papperskopior och negativ (Sparrman 2003: 96).
Nu tror jag emellertid inte att det dr sdrskilt vanligt i Urban Exploration-kretsar med

forfalskade fotografier. De allra flesta bilder forestiller enbart platser — rum, entréer till

bygenader, tunnlar och sa vidare — och i1 nagra enstaka fall poserar personer pa dem.
Fotografierna ir sillan sa spektakulira att det skulle finnas nagon anledning att tro att de
blivit manipulerade 1 ett bildprogram. Det dr i sa fall snarare troligt att nagon skulle
kopiera fotografier fran nagon annan hemsida och i ett forum ta pa sig dran f6r en Urban
Exploration som nigon annan genomfort.

Ett fotografi kan alltsa fungera som bevismaterial, men jag vill inda hivda att det, nast
efter sjdlva uppticktsfirden, ar berittelserna och diskussionerna kring platserna och
expeditionerna som ar det viktigaste for utévarna. Fotografiet fungerar da som en
férlingning av narrativet, med bade estetiska och levandegérande kvaliteter.

Jag har i det har kapitlet utgatt fran tva typer av kallmaterial. Framst dr det textmaterial
som jag himtat fran olika Internetsidor som pa olika sitt ar dedikerade at Urban
Exploration. Det ror sig huvudsakligen om Internetforum dir olika medlemmar
diskuterar fenomenet, men dven om olika Urban Exploration-gruppers personliga
webbsidor, rollspelet Urban Explorations hemsida'?, ideella webbzines med mera.
Killmaterialets andra del bestar av det som skrivits i svenska medier om Urban
Exploration, vilket inte 4r mycket men dnda intressant.

Det finns enbart i Sverige en f6r det hir arbetet o6verskadligt stor mangd
Internetsidor som behandlar Urban Exploration. Jag valde darfor pa ett tidigt stadium att

begrinsa mitt killmaterial till sidant som berér Urban Exploration 1 Stockholm. Med
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utgangspunkt i detta finns det ett antal platser som stindigt aterkommer i diskussionerna.
Det ar dessa jag har valt att primirt fokusera pa, eller snarast det som skrivits om dessa

platser.

Urban Exploration i medierna
En kvall i juli tog sig den 23-arige mannen och hans kamrat ner i Jonkopings

dagvattensystem. Kamraterna har enligt 23-aringen en “litet lustig hobby”. De
tycker om att utforska udda platser. Tunnlarna ar enligt mannen en till en och en
halv meter hga. Men kamraterna gick vilse och fick ringa efter hjalp. Jonkopings
tingsratt domde i augusti mannen for bland annat olaga intrang (Helsingborgs
Dagblad 2005-12-20)

Det fatal ganger som Urban Exploration omnimns i svenska nyhetsmedier ér i
regel da det skett nagonting negativt i anslutning till verksamheten. Medierna riktar,
som vanligt nir det giller nya ungdomskulturer lockas jag att tilligga, sin
uppmairksamhet mot det avvikande och destruktiva, det vill siga mot tendenser
som finns inom snart sagt vilken rorelse som helst. Under rubriken Kriminell
ungdomsrirelse expanderar i Falun skriver Nya Ludvika Tidning: “Varens attack mot
vattenforsorjningen 1 centrala Falun var en UE-attack. Det dr en hobby. Hundratals
héller pa med det bara i Falun, siger en UE-sympatisor till tidningen” (Nya
Ludvika Tidning 2005-10-29).

Och ir det inte den destruktiva sidan av Urban Exploration som lyfts fram sd ar
det att verksamheten ir férknippad med livsfara. Géteborgs-posten skriver under
rubriken Farliga platser lockar allt fler — Att soka upp dvergivna fabriker och ide hus har
blivit en ny hobby: “Urban Exploration innebir att man utforskar platser som ér
undangémda eller bortglémda. Men det dr ocksa en hobby som kan innebara
livstara. De Overgivna platserna dr oftast farliga att vara pa.” (Goteborgs-Posten
2005-12-12).

I de tre nyhetsartiklar som ber6r Urban Exploration i Sverige har reportern alltsa
valt att vinkla pa en negativ hindelse. Samtidigt maste tilliggas att det i samtliga
artiklar finns en fordjupning dir utévare refereras eller intervjuas: “Man tipsar
ocksd om en gyllene regel — att aldrig stjdla nagot och att inte forstéra. Ett motto ar
ta inget mer an foton, limna inget mer dn fotspar™ (Goteborgs-posten 2005-12-
12) respektive “Men en tumregel ér att inte forstora, siger den anonyme UE-

aktivisten till tidningen” (Nya Ludvika Tidning 2005-10-29).



Men det finns undantag;, artiklar dir fenomenet Urban Exploration narmast
romantiseras och utévarnas verksamhet ses som en motmakt, och lagbrotten som

banala. Det handlar om Urban Exploration utomlands:

Urban Exploration kallas en olaglig turism som pagar i nagra av varldens
storstader. Det handlar om att férvandla den urbana miljon till ett &ventyr och inte

bara en plats for arbete och konsumtion.

Vi klattrade in genom den lilla luckan och bérjade gé sakta langs ralsen,

férstummande av platsens skdnhet.’

Forfattaren till dessa rader heter Steve Duncan och han &ar en av New Yorks
mest notoriska aterfallsforbrytare. Lagarna han gang efter annan bryter mot

handlar om olaga intrang. (Svenska Dagbladet 2003-06-06)

Den urbana utforskaren utomlands framstalls hir som en begeistrad eldsjil, en nérd som
vigt sitt liv at stadens glomda platser. Inte som en vilsen ungdom vars primira syfte ar att
forstora skattefinansierad egendom. I beskrivningen av den utlindska Urban
Exploration-verksamheten finns en vilja att fors6ka forstd fascinationen, en vilja att

lyssna.

Bara i Toronto finns ett antal olika grupper agnade &t dessa upptacktsfarder i
storstadens inre och undre miljéer. Men vad ar det som lockar? Vi sitter
intrangda i ett hérn pa den rokiga puben och samtalar. Tammy och Kerry pratar i
munnen pa varandra, men pa ett kompletterande satt, fyller i, associerar och
utvecklar, allt i en rasande fart: Jag star inte ut med enformigheten i den vanliga
staden, Manniskor pa vag till jobbet ar som far, trogna sin flock. Vi vill bryta med
det vanliga och trakiga, och hitta element i staden som ar annorlunda. Staden
kan anvandas till annat &n transport, det borde vara en lekfull och spannande

plats, sager Tammy (Vasterbottens-Kuriren 2005-10-27)

Kanske dr det littare att forhalla sig distanserat nir det handlar om nagot som ar lingt
borta, som inte ber6r var svenska ekonomi eller som har med svenska ungdomars
sikerhet att gbra. Anda ir det intressant att nigot som hir misstinkliggdrs och ses som
skadegorelse ses som nagot exotiskt och spannande nir minniskor i andra linder gor det.
Detta kan ocksa tolkas utifran space — place, att det som ar langt borta inte ar laddat med

samma mangd mening, lika detaljerat, i vira medvetanden som det 1 var direkta nérhet ér.



Ju narmare nagot ir, desto svarare ér det att forhalla sig rationellt till det utan det
emotionella tar 6verhanden. Detta kallas ”Nimby-syndromet” (Stahre 2002: 34). Nimby
ar kort £6r ”Not in my backyard” och innebir att méinniskor tenderar att vara emot
fenomen de i princip dr f6r om det kommer dem f6r nira inpa livet. De flesta anser till

exempel att det skall finnas vardhem for missbrukare, farre vill ha ett som granne.

Platser

Urban Exploration-utdvare talar ofta om platserna de besoker som “UE-objekt”, jag har
emellertid valt att kalla dem just platser mot bakgrund av mitt teoretiska kapitel dér jag
definierar detta begrepp.

Platserna dr ofta kodade pa sa vis att de fatt namn som édr mer eller mindre
fantasieggande. Anledningen till detta 4r atminstone tva: Dels finns alltid risken att
polisen ar inne och kontrollerar Internetsidorna for att se vilka platser som besoks
(Urban Exploration har ju som jag tidigare varit inne pa ett inslag av kriminalitet
eftersom det inte sallan innefattar olaga intrang, dessutom anses verksamheten ofta som
farlig), dels dr en av podngerna med Urban Exploration att utévarna sjilva skall uppticka
platsen. Det skall inte finnas ndgon karta att f6lja eller adress som det bara ar att soka
upp. Pa foljande sitt beskriver en anvindare pa ett forum {6t Nordisk Urban Exploring”

saken utifran detta resonemang:

Kavajmongot: S:T Eriksbron &r ratt skoj nyborjarstalle att vara pa, men man
trottnar ratt fort. Finns tva skoj tunnlar dock, bada pa véanster sida av bron om
man star pa bron vand mot kungsholmenhallet. Ena ar kanske lite laskig att ga
pa, pa grund av hojden, men jag ska inte avsloja for mycket. Ga ut och utforska
sjalv, fota garna! Lycka till! (http://www.ue.jularbo.org/viewtopic.php?t=93 last:
2006-04-12)

Ytterligare en anledning kan vara att en plats riskerar att exploateras om den blir alltf6r
kand, att den blir en “undergroundungdomsgird” som pseudonymen Blueprnt uttrycker

det pé flashbacks forum (http://www.flashback.info/archive/index.php/t-189273.html).

Spenat: Varfor far in folk kommentera ens bilder?
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LordSkalman: Anledningen ar den att genom att diskutera bilderna "6ppet” pa
forumet s& kommer vetskapen om stallena antagligen spridas snabbare bland

gemene man. (http://www.flashback.info/archive/index.php/t-46385.html)

Vidare rangordnas platserna outtalat utifran hur pass otillgingliga de dr. Ju svarare en
plats dr att ta sig till, desto noggrannare ar det att inte r6ja dess geografiska position och
desto viktigare blir det foljaktligen att ha ett passande kodnamn f6r platsen.

Nagra av de platser som mest frekvent omnamns dr “Akay-templet”, “Tariq-grottan”,
och “Drémmarnas brunn”. Andra mer hemliga platser dr “Den galne matematikerns
galleri”, “Lustiga huset” och “Duvornas slott”. Det dr inte alltid en enkel uppgift att ta
reda pa var dessa platser ligger och jag ser det inte primart som min uppgift att kartligea
dem geografiskt. Diremot hiander det att forum-anvindare rakar forsaga sig och avsléja
for mycket. Andra platser, saisom “Trappan” vid Universitetets tunnelbanestation och

“Spokstationen” Kymlinge pa tunnelbanans blaa linje ar niarmast att betrakta som

allmingods och limpliga “nyborjarplatser”.

reMind: ok, nu har jag snokat hela javla natet efter var akay-templet ligger [..]
Tankte om nagon vanlig sjal kunde ge mig en hint om vart jag ska kolla efter

ingangen.

AndreasS: sluta leta pa Internet och leta i slussen istallet. Nar du hittat det sa ga
da fan inte och avsléja allt [..Jmeningen med UE &r att du ska utforska. Du hittar
SAKERT stillet om du bara letar lite. (http://www.ue.jularbo.org last 2006-04-12)

Samtidigt ar det inte alla som tycker att det ar roligt med denna tillknappta politik, att den

ar ett uttryck for elitism och exklusivism. En anvindare skriver pa interactingarts forum:

Jag har fan inte UEat pa flera manader...mest for att jag inte vet nan schysst
plats. Stockholms UEare ar javligt hemlighetsfulla. Varfér? Jag forstar val om
man inte vill ha en hel hogstadieklass springande pa sin favoritplats, men &
andra sidan...vada “sin”.
(http://lwww.interactingarts.org/forum/viewtopic.php?t=1171&start=0&postdays=0
&postorder=asc&highlight=&sid=2ac4d0ebdf06d8584c5959125cf7c803 last

2006-05-12)

De platser som dr mest omnidmnda ar foljande:

“Akay-templet”



“Tariq-grottan”

“Drémmarnas brunn”
“Sos-tunneln”

“Den galne matematikerns galleri”
“Trappan”

“Duvornas slott”

“Beckomberga”

“S6derby mentalsjukhus”

“Kymlinge spokstation”

“Akay-templet”

Den hemlighetsfulle gatukonstniren Akay dr en av Stockholms allra kindaste inom sitt
omrade, inda kinner de flesta jag har fragat inte till honom. Det beror sannolikt pa att de
konstinstallationer han gor tillsammans med sina kumpaner Klisterpete och Kidpele ofta
ar lokaliserade pa platser dit inga minniskor hittar eller vill hitta. Manga av
installationerna 4r ocksa situationella och temporira (jfr Nilsson 2005: 7f). Till exempel
bytte Akay och hans vinner ut all reklam 1 en tunnelbanevagn mot egna affischer dir de
bad om ursikt for sin gatukonst. Fler exempel och bilder fran Akays konstprojekt finns
att hitta pd hans hemsida http://www.akayism.org.

Nigon gang pa 1990-talet utsmyckade Akay ett rum under Slussen. Sjilva konstverket
bestar av affischer pa viggarna och andra mindre installationer, diribland en grupp

minikrigare, cirka 3 cm hoga soldater i plast, samt en samling tandborstar.

Qingzhao: Tandborstarna som ligger dar ar en lamning fran nagra av de storsta
aktorerna pa sthims graffiti- eller street art-scen. Nagra har legat dar sedan
bdrjan av 90-talet, medan andra har férsvunnit och nya tillkommit. Om du kollar
lite noggrannare pa tandborstskaften, sa star det olika namn och ord, vilket ar

deras olika tags. (http://www.ue.jularbo.org/viewtopic.php?t=162)

Rummet ar krangligt att hitta till frin marknivan och det krivs, savitt jag har kunnat lasa
mig till fran olika vigbeskrivningar (jag har sjilv inte varit dir), en hel del smidighet och
mod for att sig dit. Andra UE-platser som ligger i detta omrade ar “Tariq-grottan” (Tariq
var dven han en gatukonstnir verksam pa 1990-talet) och “Drémmarnas brunn”.

Av allt att d6ma var det inte Akay sjdlv som boérjade kalla rummet “Akay-templet”,
utan det dr ett namn som senare besokare gett det och som sedermera blivit spritt genom

webbsidan Flashbacks forum.



Tillsammans med “Drommarnas brunn” och “Sos-tunneln” dr “Akay-templet” den
UE-plats som genererar flest soktriffar pa Internet. Sedan ungefir ett ar tillbaka ar
“Akay-templet” igenbommat, vilket jag dterkommer till lingre fram. I ett inldgg i forumet
péa den kanadensiska Urban Exploration-webbsidan Infiltration star foljande att lisa om

“Akay-templet’:

Blackfield: “Akaytemplet” is actually not very interesting, but has indeed served
as an entry into Urban Exploration for many. Akay is now equiped with an alarm
and a movement sensor however.
(http://lwww.uer.ca/forum_showthread.asp?fid=3&threadid=29870&currpage=1&
pp#post5 last: 2006-04-25)

David “Lefty” Leibowitz och L.B. (Laughing Boy) Deyo ir tva av New Yorks och
sannolikt dven virldens mest berémda urbana utforskare. De dr barndomskamraterna
som 1 hela sina liv har utforskat stadens dolda utrymmen och tillsammans driver de
webbmagasinet Jinx (http://www.jinxmagazine.com). I sin bok Invisible frontier. Exploring
the tunnels, ruins, and rooftops of hidden New York (2003) dgnar de ett helt kapitel, tillika en
expedition, at att sOka spar efter stadens stora graffitipionjarer samt det mytomspunna
tunnelfolket “the mole people” i pendeltagstunneln “the amtrak tunnel” (Deyo &
Leibowitz 2003: 291f).

De graffitikonstnarer L.B. Deyo och “Lefty” Leibowitz s6ker spar efter kallade sig
Freedom, Sane och Smith. Leibowitz beskriver noggrant deras enorma graffitimalningar
och liknar dem vid misterverk i ett underjordiskt konstmuseum utan publik (Deyo &
Leibowitz 2003: 41).

Det ir litt att dra paralleller mellan de konstverk Freedom, Sane och Smith gjorde 1
Amtraktunneln med till exempel Akays konst 1 “Akay-templet” eller Tariqgs 1 “Tariq-
grottan”. De senare dr ansedda som pionjirer inom Stockholms gatukonstscen.

Hir finns alltsd en kulturform vars historia inte gar lingre tillbaka dn till 1970-talet
(Deyo & Leibowitz 2003: 33), men vars utévare och verk dnda blivit sa mytomspunna att
ungdomar tar stora risker for att beséka de undangémda gallerierna. “Traces, graffiti,
messages are investigated as in they were rare examples of plants or archaological
findings.” (Nilsson 2005: 2). Detta forstirks av att pseudonymen Qingzhao pa
foregaende sida omtalar tanborstarna 1 ”Akay-templet” som “limningar”, en vanligt

férekommande term 1 arkeologiska sammanhang.



Technical: Man kollar nastan mer pa gammal graffiti, har sags det Card, North
side kings © (http://www.flashback.info/archive/index.php/t-46385.html)

Tunnelfolket — Verklighet eller fiktion?
“The mole people” (“mullvadsfolket”) var ett kollektiv hemldsa, som mest omkring 150

personer, som mellan 1970-talet och 1991 byggde upp en hel stad med ligenheter som
hade elektricitet och tv-apparater nere i de 6vergivna tunnlarna under New York (Toth
1993: 47). Jennifer Toth har skrivit den dokumentira boken The mole people om

manniskorna i tunnlarna.

"It's the decade of crack and homelessness. It's the decade of the tunnels,” he
repeated. “People’ve been down and out since the beginning of time, but we’s
the first to actually live in the tunnels. There’s been nowhere else to go,” he
laughs. (Toth 1993: 14)

Det pagir i svenska Internetforum en aterkommande diskussion om det finns manniskor
som bor i tunnlarna under staden eller om det finns nagon “tunnelstad” liknande den 1
New York under Stockholm. Saken kompliceras av att det finns tva levande rollspel,
“tunnelfolket” och “Scen 37, vars spelplan dr Stockholms underjord. De dr mycket

hemlighetsfulla och det dr osidkert huruvida de ar aktiva idag.

Fluid: ...Tanken med detta [“tunnelfolket” och “S3”, min anm.] &r att det inte skall
pratas om det pa néatet, eftersom hela vitsen ar att det skall vara lite hemligt och
sadar. Upphovsmannen till spelet lagger ner mycket stor kraft vid att halla det

under ytan sa ju mer vi diskuterar det har, desto mer sabbar vi fér dom.

GodSent: Nej, men just detta levande rollspel snuddar ju vid UE med tanke pa

att dom ror sig i samma omraden som oss.

Mr Bungle: S3 har inte mycket med UE att géra och de som kor kanner inte till
mer an vad vi har gor (snarare tvartom) sé glom alla rykten och historier du hort,

det ar ett spel, varken mer eller mindre.

Dig: Jag vet inte hur det ligger till men det finns stallen dar folk bygger hus och
samlar byggmaterial. Kolla korta SOS-tunneln, till exempel. Fragan &r inte om
det finns, utan i vilkken omfattning. i New York finns det ju en hel del folk som bor

pa det sattet och med tanke pa bostadsbristen i Stockholm skulle ju en del



desperata personer préva. (http://www.flashback.info/archive/index.php/t-
189449.html last 2006-04-12)

Denna diskussionstrad himtad fran flashbacks forum innehéller flera intressanta uppslag.
Det forsta dr att hela diskussionen om “tunnelfolket” i den avslutande kommentaren
riktas mot en samhillspolitisk verklighet i dagens Stockholm, den svira bostadsbristen.
Detta relaterar till det jag skrev inledningsvis om Alberto Meluccis resonemang att alla
ungdomskulturer 1 sina handlingar sidger nigot om samhillet 1 stort, de dr en motmakt i
det tysta. Hir dr det visserligen explicit vad pseudonymen “Dig” menar, men att det dven
1 sjalva utforskandet av stadens dolda, 6vergivna utrymmen finns en implicit
samhallskritik. “Lefty” Leibowitz spekulerar 1 Invisible Frontier 1 att det dova firgvalet pa
Freedom och Smiths Graffitiversion av Goyas “Den tredje maj” i Amtraktunneln har att
gora med konstnirernas sympatier for “mullvadsfolkets” tragiska liv (Deyo & Leibowitz
2003: 40).

Det andra 4r att utsagorna viver ihop vad som ir verklighet och vad som ir fiktion. A
ena sidan har vi ett levande rollspel som ir valdigt hemligt men pa nagot sitt spelar pa
myten att det bor minniskor i Stockholms undetjord. A andra sidan avslutas
diskussionen med ett konstaterande, ett vittnesmal, att det bor minniskor i “Sds-
tunneln”, fragan dr bara hur manga de ar. Pa rollspelet Urban Explorations hemsida stir
foljande att ldsa: "Det dr bekriftat att manniskor bor 1 tunnlarna, luffare...drigg och
andra ur vart samhalle som ej har tak 6ver huvudet eller skyggar for livet ovan jord.”
(http:/ /www.avidgamers.com/lir/)

Vid jul 2003 sinde TV3 en dokumentir kallad Kloakfolket som handlar om manniskor
som bor i tunnlarna under Stockholm. Kvillstidningen Expressen skrev i samband med
detta tva artiklar om fenomenet, med rubrikerna Eva ger hopp at tunnelfolfet respektive Han
lever i tunnlarna: ”Bland rattor och smuts — langt ner 1 underjorden — lever uppat tusen
hemlosa.” (Expressen 2003-12-23, 2003-12-24).

Denna likgiltighet inf6r, eller sammanflitande av vad som ir sant och vad som dr
fiktion kan vi koppla till det senmoderna sambhillet, att det 4r upp till individen att sjalv

bestimma vad hon vill tro pa bland en mingd alternativ.

Varfér Urban Exploration?
“Lat kidsen Uea, battre an att dom sitter hemma och kollar pA Fame Factory.”

(http://lwww.interactingarts.org/forum/viewtopic.php?t=1171&start=0&postdays=0
&postorder=asc&highlight=&sid=2ac4d0ebdf06d8584¢c5959125cf7c803 last
2006-04-12)



Med utgangspunkt i det jag skrev i teorikapitlet om ungdomsgrupper har jag tittat pa hur

det dr mojligt att argumentera fo6r att Urban Exploration som ungdomskultur svarar mot

nagon eller flera av Thomas Ziehes tre syften — Subyjektivering, ontologisering och potentiering.
Dessa tre kan alltsa svara pa fragan varfor nagon viljer Urban Exploration som
fritidssysselsattning, utmaningen ér att visa bur det tar sig uttryck pa Internet.

Subjektivering innebir att tillhora en grupptillhérighet. Jag har f6r att undersdka om ett
syfte med Urban Exploration kan vara kinslan att tillhora en grupp undersokt dels om
det finns ndgon kontakts6kning i de Internetforum jag studerat och dels hur, om eller i
vilken utstrickning utdvarna talar om ett gemensamt ’vi”. Denna vi-kinsla, eller
identitet, bygger som jag ser det pd en avgransning mot ’de andra”. Frigan blir dé vilka
dessa ’andra” ir.

Ontologisering innebar 1 Thomas Ziehes mening frimst grupper som explicit arbetar med
fragor om meningen med livet, det vill siga fraimst religiésa samfund. Jag vill emellertid
sitta in det ontologiserande syftet i ett senmodernt kontext. Som jag skrev i inledningen
kanner sig manniskan i senmoderniteten vilsen i tiden och rummet pa grund av
globaliseringen, uppbrytandet av traditioner, sekulariseringen med mera. Darf6r blir det
intressant att undersoka hur eller om det egna varat beskrivs 1 férhallande till Urban
Exploration-verksamheten. Finns det reflektioner 6ver den egna existensen, platsen 1
historien och sa vidare?

Med Potentiering menar Ziehe grupper vars huvudsyfte dr att soka efter kickar.
Uppgiften har ar att undersoka om och hur beskrivningarna av sjalva de urbana
utforskningarna beskrivs i narrativ som dventyr med inslag som faror, strapatser,
erévringar och sa vidare, samt hur populirkulturella referenser och myter anvinds som
stimningsforhojare. Jag skall dven titta extra noga pa berittarjaget i dessa narrativ, hur

han eller hon beskriver sig sjilv, sin sinnesstimning med mera.

The potential for death and disfigurement lies around every corner. Perhaps this
consciousness of mortality, this awakening of fear, is one of the things that
separates urban exploration from our teenage jinx of 1987. Now we don't just
want thrills and risks, we want to discover, to find something new. The adrenaline
rush is still important, but ultimately it is the element of discovery that makes

urban exploration different from, say, bungee jump. (Deyo & Leibowitz 2003: 73)



Subjektivering — Vi och ’de andra”
London ir enligt reportern Anders W. Hagen en vildigt trevlig stad:

| London behdover du aldrig vara ensam i dina sédregna intressen. Tillhdrighet &r
kanske inte “inne” i individualismens tidsalder, men gér gott da man finner den [..]
En mangfald av foreningar, klubbar och I6sa sammanslutningar ar tillgangliga for
den som vill dela sin hobby, besatthet, religion, laggning, vad du vill [..] Ett 20-tal
grupper bedriver urban exploration, de utforskar det dolda och avstdangda rummet
i tunnlar och nedlagda byggnader i London och under London, och de gor det om
natten. (Dagbladet 2004-09-18, min dversattning)

Nog maiste vi 1 nagon man forsta Urban Exploration som en social verksamhet, som en
mojlig grupptillhérighet. Under rubriken Nan mer som dr aktiv i sthim? Skriver
pseudonymen Twang pa ett Urban Exploration-forum 2003-07-13: “Kanske kan man
bilda en aktiv grupp om det finns nagra fler som ar intresserade 1 omradet? Nan som ér
intresserad?” (http://www.ue.jularbo.org/viewtopic.phprt=61 list 2006-04-12) Han far
ett tiotal svar fran intresserade Stockholmare som vill triffas och diskutera platser, utbyta
erfarenheter och planera expeditioner. Micke-XI svarar “Har varit nere 4 vandrat i
tunnlar sedan c:a 10 ar tillbaka vore dock roligare att géra det mer seriost i sillskap av

andra samt ta bilder.”. TurboGuard kommer med det konkreta forslaget:

Kan vi inte gora sa har att vi skriver en lista pa personer som vill vara med pa en
‘utforskning’, plats osv. Jag och min polare Mad brukar kéra ihop och gillar inte
att gangen blir for stora sa 6-8 personer max. Sedan maste vi ha en alder pa
minst 17. Nagra intresserade? (http://www.ue.jularbo.org/viewtopic.php?t=61 last
2006-04-12)

Det forefaller som att de flesta urbana utforskare foredrar att géra sina utflykter
tillsammans med andra. Det ér litt att tinka sig att det skulle vara lite ensamt och otackt
att smyga omkring ensam om nitterna. Men framférallt dr det en fordel att vara flera om
det skulle intriffa en olycka.

Diremot dr merparten av utforskarna inte lika positiv till att triffa andra manniskor
nér de ér ute pa dventyr. New York-explorern Steve Duncan siger att “en dterkommande
skrick dr att man ska stota ihop med nin annan manniska som inte har lov att vistas dar.
Dir nere kan ingen hora dig skrika, om du fattar vad jag menar [..] New York ar fullt av

sinnessjuka och narkomaner som irrar runt.” (Svenska Dagbladet 2003-06-00).



I Stockholm idr det snarast tendensen att platserna blir 6verbefolkade av Urban

Exploration-entusiaster aven om de flesta tar det med ro:

Wentor: Jag har sprungit pa flashbackare i Akay-templet © Alltid lika roligt.
Wouhci: Det gjorde vi igr © va ratt kul ©
Evaristo: Det verkar som om vissa UE-objekt skulle kunna bérja ta intrdde ©

GodSent: Haha, sa lange det inte blir for mycket tycker jag det ar ganska
trevligt. Man traffar nytt folk liksom. Sa kéanner man igen varandra harifran ocksa.
Jag sager aldrig nej till nya UE kontakter.
(http://lwww.flashback.info/archive/index.php/t-189273.html last 2006-04-12)

Det finns dnda ’de andra”, de som Urban Exploration-utévarna mer eller mindre uttalat
ser som sina rivaler och hot. Dessa antagonister kan delas upp i tva grupper: Strateger
och (andra) taktiker.

Strategerna utgérs 4 ena sidan av polis, vaktbolag och i ndgon man militiren. A andra
sidan ar det politiker, stadsplanerare och byggforetag. De har med hjalp av lagar
respektive politiska beslut befogenhet att férhindra urbana upptiacktsfirder. Om det vill
sig riktigt illa kan utévarna till och med fa fingelsestraff som vi sett tidigare. Men det
finns dven ett rumsligt hot, att platserna som ir intressant f6r Urban Exploration blir

igenbommade, ombyggda eller jimnade med marken.

Godsent: Alla stéllen forsvinner. Séderby, Beckomberga, Duvornas Slott, Akay,
Pharmacia the list goes on and on and on.
(http://lwww.flashback.info/showthread.php?t=207891&page=3 last: 2006-04-24)

Platserna som jag tittar pa i det hir arbetet ér flera sidana som har bommats igen. De
som hiller pa med Urban Exploration har sikert gatt vidare, hittat nya platser, men
kanske ocksa blivit noggrannare med att inte diskutera dessa platser pa allminna forum.
Detta idr ett fortgaende spel dar taktikerna alltid férlorar mot strategerna och tvingas séka
nya platser (jfr Hogdahl 2003: 217).

Taktikernas hot mot verksamheten ar sidana som genom att anvinda Urban
Exploration-platserna till andra verksamheter antingen exploaterar eller forstér dem. En
sadan kategori dr sa kallade fjortisar, det vill sdga yngre tondringar, eftersom de har en

tendens att exploatera platserna. Minns det jag skrev tidigare att ”Akay-templet” liknats



vid en ”undergroundungdomsgard”. Pa rollspelet Urban Explorations hemsida beskrivs
relationen gentemot nybdrjare pa foljande sitt: ”Amatorer inom kulturen kallas av eliten
for "Toys” och anses ligre rankade och dven foérstorare av kulturen och platser som
besoks.” (http://www.avidgamers.com/lir/roller2.html)

En annan grupp som inkraktar ar graffitimélare. Det dr en stor diskussion i flera Urban
Exploration-forum pa Internet om sambanden och skillnaderna mellan Urban
Exploration och graffiti. Klart ar att manga haller pa med bada fritidssysselsattningarna.
En skillnad ar dock att Urban Exploration, dtminstone i sin idealiserade form, inte pa
nagot sitt handlar om att vandalisera eller utsmycka en plats med gatukonst. Helst skall
det inte synas att nagon har varit dir. En aterkommande etisk devis lyder: " Take nothing
but photos. Leave nothing but footprints” (jfr Nilsson 2005: 5).

Utifran det gemensamma intresset f6r Urban Exploration och som tydligt
avstandstagande mot ovan beskrivna hot har ett ’vi” vuxit fram i de forum som jag
himtat mitt killmaterial fran. Detta ”vi” dr ofta kopplat till ett vetande, att ”vi” som
haller pda med Urban Exploration har en storre kunskap om tunnelsystemen under
Stockholm 4n de som hiller pa med graffiti eller fjortisarna har.

Samtidigt dr detta vi mycket inofficiellt. Jag skrev tidigare om tva urbana utforskare
som gick vilse i Jonkopings kloaker och tvingades ringa SOS Alarm. Detta medférde en
medierapportering dir en av killarna intervjuades av flera nyhetsmedier Urban
Exploration omniamndes vidare som en organisation av TV4, vilket ar helt felaktigt. Pa
Flashbacks forum var manga upprorda 6ver den ofrivilliga uppmirksamheten som riktats

mot Urban Exploration.

rausing: det som jag mar mest illa av ar att ni stallde upp pa tv-intervju. vi
behdver inte fler linslusar i ue-rorelsen.
(http://lwww.flashback.info/showthread.php?t=225906&page=4&pp=15 last 2006-
05-15)

Jag menar sammanfattningsvis att det utifran Internetmaterialiet finns en tydlig

grupptillhorighetskinsla bland Urban Exploration-utovarna. De talar om ett gemensamt
7vi”, soker inte sallan aktivt kontakt med andra och distanserar sig gentemot ett ’de
andra”. Avslutningsvis kan naturligtvis blott det faktum att utdvarna diskuterar med

varandra pa Internet ricka som stéd for att se Urban Exploration som en hopbringande,

fortatande verksambhet.



Ontologisering — Datiden férklarar nutiden
Under Stockholms yta, i tusentals mil av tunnlar, vattenledningssystem, okénda

gangar och hemliga prang pagar en livsfarlig lek [..] | skydd av morkret tar
utévarna sig ner i Stockholms undre vérld i jakt pa férbjudna och bortglomda
platser dar ingen manniska satt sin fot pa decennier. Den jattelika labyrint som
slingrar sig under gator och hus ar lika stor som staden ovan jord, men betydligt

farligare (http://www.kanal5.se/templates/page.aspx?id=9894)

Citatet ovan ir fran en presentation av dokumentirserien “Outsiders” pa Kanal 5 som
handlar om utanférskap minniskor som valt en udda livsstil. Men “bortglémda platser
dir ingen manniska satt sin fot pa decennier”? Kan det verkligen finnas sadana stillen i
en modern storstad som dr planerad ut i minsta ventilationstrumma. Och hur linge kan
en plats vara “hemlig” innan myndigheterna far nys om den och stinger till med galler

och alarmsystem?

Spenat: Sluggo var inte forst i Den Galne Matematikerns Galleri mina bilder

visar att ndgon varit dar dels 1945 men aven betydligt tidigare an sa...

En stor del av de platser som blivit intressanta for de urbana utforskarna tillhérde
institutioner och daterar sig till 1900-talet. Det handlar ofta om platser dir det gjordes en
atskillnad mellan innanfér och utanfor, mellan hemligt och offentligt. Marie Lennestig
skriver 1 artikeln Mentalsjukhuset i hembygden att “landets mentalsjukhus blev slutna virldar,
kringgirdade med myter, men ocksa en sjalvklar del av det svenska landskapet.”
(Lennestig 2005: 85). Dessa myter som Lennestig skriver om dr sidana som lever kvar
lingt efter att verksamheten upphort, manniskorna flyttats och husen limnats att brytas
ned av naturens gang. Skillnaden dr att platsen nu dr mojlig att nd, den ar inte lingre en
sluten enhet under string bevakning.

Etnologen Robert Willim introducerar termen zndustrial cool £6r att beskriva hur gamla
byggnader, eller ruiner, kan frambringa ett brett spektrum av kinslor hos minniskor —
fran spanning och ridsla till vemod och nostalgi (Willim 2005: 158). I Japan har en
sarskild form av ruinturism, kallad haikyo, blivit populir pa senare ar. Det kan handla om
att placera sig sjilv 1 historien genom att uppleva den pa olika sitt. “Fotografier frin
Odsliga korridorer och celler, med firgflagor likt fallna hostlév, Oppnar f6r andra
tolkningar och en annan forstaelse an dokumentira bilder fran ett fingelse med fangar

och personal — en levande verksamhet.” (Waldetoft 2005: 79)



Men detta dr som jag skriver 1 inledningen inte nagon envigskommunikation.
Samtidigt som individen fyller platsen med mening — det kan vara kollektiva minnen
férmedlade som historia eller myt — sa skapar platsen individen: “Férnimmelsen av ett
forflutet bekriftar individens identitet i samtiden. Platsen eller det landskap minnet
relateras till forstirker det forflutnas betydelse.” (Jonsson & Svensson 2005: 15)

En forumanvindare pa Interacting Arts beskriver varfor han héller pa med Urban

Exploration pa foéljande satt:

| for myself love finding grafitti from wayback, ‘ragnar nordlund 1936’ really put
things in perspective. (http://www.interactingarts.org/forum/viewtopic.php?t=1245
last 2006-05-15)

Kanske ar det just perspektiv som ér nyckelordet till en ontologisk férstaelse av
fenomenet Urban Exploration. Genom att befinna sig pa platser som bade rumsligt och
tidsligt, och kanske dven socialt, upplevs som fjirran frin de vardagliga far individen nya
perspektiv pa den egna existensen. Det blir som att kliva in i filmerna, tevespelen och
serietidningarna. Fast kidnna lukterna, smakerna, den raa luften och instingdheten pa
riktigt.

Ur dessa nya perspektiv pd tillvaron — och de édr baserade pa egna autentiska
upplevelser, inga tillrittalagda politiskt korrekta museiutstillningar — f6ds diskussioner
och tankar som gir att koppla till den aktuella samhillskontexten och som atminstone
implicit blir inldgg 1 den politiska debatten.

I en trad pa Flashbacks forum om Beckomberga mentalsjukhus glider diskussionen

snabbt 6ver mot att handla om de intagna och vart de tog vigen da sjukhuset stingdes.

Gabriel Knight: Vart flyttades patienterna da?

Norc: Har hort talas om att manga av Stockholms uteliggare ar f.d. "psykfall”.

Gabriel Knight: Det ar ju typiskt att man bara kastar ut folk som behover vard pa
gatan bara for att spara pengar. Har har man lagt ner aldreboenden sa de gamla
tvingas att antingen bo hemma eller pa ett aldreboende dar de inte kanner

nagon. Folk har i sin frustration funderat pa att inféra attestupan igen.

Rebban: Hittade en tunnel nyligen dar det bott en hemlés som dekorerat tunneln

med fina malningar...Paminner om dom pé& beckis sa dar tog sakert en av dom



boende dar vagen...Malningarna ar daterade 1996...[Ett ar efter att
Beckomberga mentalsjukhus lades ned, min anmarkning.]
(http:/ /www.flashback.info/showthread.php?t=324963 last 2006-05-08).

Jag menar att det dr tydligt att Urban Exploration-utdvarna genom sina upplevelser och
erfarenheter av det forgangna far perspektiv pa den egna tillvaron samt att detta

adresserar politiska frigor som de anser ar problematiska.

Potentiering — Den totala nédrvaron i nuet
Vi smyger fram snabbt for att inte bli sedda, hukar bakom en van och trycker oss

mot vaggen. Den rostiga luckan ar redan av...ar det nagra andra dar nere
redan? Det gar natt och jamt att ta sig in genom oppningen, bakom den en stege
ner i moérkret. Bortom den: understaden. Hundratals meter tunnel I6per kors och

tvars under véara fotter. Jag pressar mig genom halet och klattrar ner...

Det tar en stund fér dgonen att vanja sig vid morkret. Ficklampor borjar spela
langs vaggarna och leder vagen genom maorkret. Framfor oss stréacker sig en
lang betongtunnel, flankerad av rostiga rér och dammiga gummikablar [..] Det ar
nastan omdjligt att bedéma avstand i underjorden, Jag tappar snabbt
orienteringen och fragar de andra om de vet var vi ar. Ingen vet, men det spelar
inte nagon roll. Vi har lamnat varlden dar uppe bakom oss nu. Efter ett par
minuter dppnar sig taket och vi star pa botten av ett tio meter djupt schakt som
tacks av ett grovt galler. Daruppe skymtar trad. Luften fylls av det rytmiska
slamret fran ventilationsflaktar
(http://lwww.interactingarts.org/index.php?id=43,106,0,0,1,0 last 2006-04-12)

Sa inleds sjilva den urbana utforskningen i Leo Nordwalls reportage Uppticktsfird i stans

dolda rum. Det ir en mycket suggestiv stimning Nordwall malar upp — han befinner sig
under, bakom och bortom men framférallt 1 ett mycket patagligt nu, ingen vet vad som
vintar runt nasta kron. Han projicerar, for att anvinda Sherry Turkle’s terminologi,
genom att skriva om sina upplevelser pa Internet in sig i sin egen film och spelar
huvudrollen i den.

Jag menar att denna typ av beskrivning ar typisk exempel pa att ett syfte med Urban
Exploration som ungdomskultur kan vara det Ove Sernhede kallar pozentiering. Det ir inte
svart att tinka sig den krypande riddsla och osikerhet det maste innebira att krypa genom
en kolsvart tunnel langt under markytan mitt i natten — men likafullt den adrenalinkick

det ger att komma fram till expeditionens mal, eller den forl6sande sucken av littnad det



maste innebara att kliva ut ur tunneln helskinnad efter avslutad expedition. For att inte
tala om tillfredstillelsen i att diskutera och utbyta erfarenhet med andra urbana utforskare
pé olika forum.

Jag skrev i kapitlet ”Pa grinsen mellan konst och kriminalitet” att urbana utforskare
inte sillan gor sig skyldiga tilll olaga intring. Naturligtvis dr en viktig anledning till att
Urban Exploration blir en spiannande, adrenalinfylld upplevelse risken att bli tagen pa bar
girning av polis eller ordningsvakter. Aven om de flesta urbana utforskare verkar vara
missndjda 6ver den massmediala uppmarksamheten som Urban Exploration tilldragit sig
under de senare aren, finns det sikert de som blivit lockade av densamma. Jag skrev i
kapitlet "Urban Exploration i medierna” om hur fenomenet 1 svenska medier beskrivits
som framférallt olagligt och farligt och detta dr hégst sannolikt sidant som attraherar
vissa individer samtidigt som det far merparten att avsta, om dn det vicker nyfikenhet.

Vi far inte underskatta det situationella 1 Urban Exploration-utévarnas val av platser
for sin verksamhet. Jag far intrycket nir jag liser foruminliggen att det enda som 1
princip behovs ar att nagon fatt reda pa att det finns en 6ppen dorr eller nagon annan
form av obevakad inging till en plats for att den skall bli intressant f6r de urbana
utforskarna. Méjligheten att utforska en okind plats gér den intressant. Pseudonymen
Peter Harold skriver pa Flashbacks forum om hur han i sin ungdom, innan han flyttade
till Stockholm, brukade krypa 1 gamla fabriksbyggnader. Han skriver att han saknar

”Spinningen...den fuktiga luften...morkret...” och fortsitter:

Haromveckan var jag ute och gick och fann i narheten av en stérre bro i sédra
Stockholm en lucka ner i marken som var 6ppen. Minnen vaknade till liv, men
tyvarr...kavajen far inte bli skitig. Tyvarr umgas jag inte med sa manga
likasinnade i denna storstad, och mina gamla "lekkamrater” har ju vuxit upp och
blivit lika trakiga som jag. (http://www.flashback.info/archive/index.php/t-
190591.html l&st 2006-04-12)

I kontrast till det situationsbundna utforskandet ar det intressant att jimféra nagra av de
kindaste Urban Exploration-platsernas ursprungliga verksamhet, eller syfte, mot det
faktum att de blivit platser som frekventeras av urbana utforskare.

” Akay-templet”, ”Tarig-grottan” och "Drémmarnas brunn” ligger alla i de rum som
finns under Slussen. Dessa byggdes med avsikt att kunna anvindas som skyddsrum f6r
upp till 20 000 minniskor om det blev krig. ”Sos-tunneln” dr en evakueringstunnel tinkt

att kunna anvindas i krigstid. De hor till den tidstypiska 1900-tals-radslan for ett nytt krig



som fanns fran andra varldskrigets slut, under det kalla kriget fram till Sovjetunionens
kollaps. Radslan f6r bomben.

Andra sadana platser dr Mentalsjukhusen 1 S6derby respektive Beckomberga. Slutna
platser och, som jag varit inne pa tidigare, omgirdade av myter. Platser dir samhallet har
bestamt att har skall ingen aktivitet, ingen verksamhet férekomma; hir finns inget som ar
viktigt att bevara eller visa upp, hir finns inget som behover vara del av samhallets
kollektiva minne. Om detta skvallrar taggtrad, varningsskyltar, alarm med mera. Tvartom
uttrycker detta att hir finns nagot vi inte vill visa upp, nagot som kanske ar hemligt,
farligt eller som vi skams for. Det blir dirfér ocksa en manifestation av motmakt till
samhillets institutionaliserade 6vervakning att lyckas ta sin pa dessa platser, att agera
inom fiendens omraden (jfr Hogdahl 2003: 48f).

Ar det s4, att livet blir mer patagligt nir det kontrasteras mot déden, sjukdomar och
misdr. Att pulsen slar hardare nir vi befinner oss pa platser som vi vet, utifran vira
férkunskaper, myter och historia, pa olika sitt dr representanter for detta; vansinne,
ridsla och kontroll. Det vill siga platser som vi kan koppla till varat “mediapaket”, som
representerat spanning och fara i filmer vi sett, bécker vi last och sa vidare. Detta ar ett
resonemang som dven kan kopplas till urbana myter sisom ”Alligatorerna i New Yorks
kloaker” (af Klintberg 1990: 49f). Platserna uppfattas darfor, konstrueras i vara
medvetanden, som svarbemaistrade och som kriver ett visst hjdltemod for att vaga ta sig

an.

Twang: Ska nog ndmnas att det va jakligt laskigt o vara déar nere sjalv och sen
upptécka Den Galne Matematikerns ristningar i vaggen [..] Alla Aliens-filmerna
passerade framfor mina inre dgon.
(http://lwww.flashback.info/archive/index.php/t-46385.html)

Det dr uppenbart att det ligger en hel del i det som Hannes Frykholm skriver i sitt
reportage om Urban Exploration 1 Toronto, att mycket av inspirationen kommer frin
“populirkulturella  framstéillningar av stadens skuggvirld 1 filmer och serier”
(Visterbottens-Kuriren 2005-10-27).

Cornelius Holtorf skriver att populirkulturen ar en dialog samhillet f6r med sig sjalv.
Den uttrycker och skapar vara innersta tankar och kinslor, ridslor och 6nskningar, vara
favoritvanor och beteenden. Populirkulturen hjilper oss, menar Maltby, att finna oss
sjalva 1 det liv vi lever. Det handlar alltsa mer om ett aktivt kulturskapande 4n om passiv

konsumtion.



TurboGuard: Anda sedan jag spelade det forsta resident evil* spelet sa har jag
alltid haft malet att hitta liknande stallen nar jag utforskar. Tank er bara att hitta
ett gammalt laboratorium djupt under marken, en gammal herrgdrd med massa
gator och pussel. Mitt mal &r att hitta dessa grejer har i sthim.

(http://lwww.ue.jularbo.org/viewtopic.php?=162)

Pseudonymen Nordwall tipsar pa Interacting Arts forum om hur man kan fa det urbana
upptickandet att mer likna ett tevespel, han bifogar dven skiarmbilder fran spelet for att

illustrera vad han menar.

Nordwall: Om man vill skramma upp sig sjalv (och har spelat Silent Hill"®) kan
man prova att ha en skarp liten ficklampa i bréstfickan. Precis som de urbana
utforskarna i spelet har.

Tunnlar och évergivna hus far en lite annan kansla...

(http://lwww.interactingarts.org/forum/viewtopic.php?t=375)

Kymlinge ”spobkstation”

Ett exempel dir fantasi, urban myt och verklighet samverkade inom ramarna f6r
subjektivering, ontologisering och potentisering ar Kymiinge Witch Project. Det var en expedition till
tunnelbanestationen Kymlinge, som ligger mellan Hallonbergen och Kista pa
tunnelbanans bla linje, som ett antal personer med kopplingar till mejlinglistan Swalltalk
gjorde hosten 2000. Projektet var av namnet att doma starkt influerat av skriackfilmen The

Blair Witch Project’®. Pa en hemsida for Kymlinge Witch Project star foljande att lisa:

En grupp Smalltalkare bestamde sig for att understka den legendariska
tunnelbanestationen Kymlinge dar det lika legendariska "spoktaget" Silverpilen

stannar och sléapper av folk.

Station Kymlinge byggdes for att betjana omradets tankta bebyggelse. Bygget
blev aldrig av och idag ligger stationen tom mitt i skogen mellan Kista och

Hallonbergen.

14 Resident Evil &r en populart skracktevespelsserie som &ven filmatiserades 2002 och 2004 (http://www.capcom-europe.com/residentevil/,

http://www.imdb.com/title/tt0120804/, http://www.imdb.com/title/tt0318627/ |ast 2006-05-17)

15 Silent Hill &r en populért skracktevespelsserie som &ven filmatiserades 2006 (http://silenthill.ugo.com/games/default.asp last 2006-05-17,

http://www.imdb.com/title/tt0384537/).

16 The Blair Witch Project slapptes 1999 och marknadsférdes som en dokumentéarfilm nar den slapptes http://www.imdb.com/title/tt0185937/
last 2006-05-17).



KWP agde rum en kvall i september och alla inblandade kommer att férneka all

kdannedom om projektet. (http://www.henrik.net/kwp/ last 2006-05-17)

For att kunna iscensitta en tilldragelse som Kym/inge Witch Project behévs en grupp
minniskor, i det hir fallet “en grupp smalltalkare”. Det behovs ett mal f6r
expeditionen, ”den legendariska tunnelbanestationen Kymlinge”. Kymlinge station
ir legendarisk som Stockholms ”’spékstation”, "Bara de déda stiger av i Kymlinge"
(http:/ /www.kynerd.nu/Tunnelbanan/Kymlinge.html last 2006-05-17), med
kopplingar till den urbana myten om “silverpilen”, ”Spoktaget 1 tunnelbanan” vars
passagerare forsvann sparlost (af Klintberg 1990: 105f).

Det ar sa Kymlinge station presenteras i det kollektiva minnet hos manga
Stockholmare. Men bortom myten finns naturligtvis en mer rationell verklighet, att
Kymlinge station inte kom 1 bruk eftersom politikerna ville spara ett gronomrade
och dirfér inte byggde bostader som planerat dir
(http:/ /sv.wikipedia.org/wiki/ Kymlinge_%028tunnelbanestation%029 list 2006-05-
17). Denna krassa, rent bebyggelsehistoriska forklaringen, ar inte sarskilt
fantasieggande. Darfor ar det, sikerligen med en hel del humor inblandad, mer
spannande att vilja att bygga sin urbana utforskning pa myten och fantasin.

Men kanske vicker ett besok pa Kymlinge station dven funderingar kring
bostadssituationen Stockholm idag som kontrast till datiden. ”Nir norra
jairvabanan byggdes i slutet av 70-talet fanns det planer pa att bygga en stadsdel i
skogen sydost om Kista, men det blev aldrig av och tunnelbanestationen som man
byggde 1 forvig star 6de och tom.”

(http:/ /www.spa.edu.stockholm.se/gymnasiet/elevarb/tunnelbana/kymlinge.htm
last 2006-05-17) Det dr som Robert Willim skriver om industrial cool, att ruiner
vicker tankar om det som varit, men jag menar att det giller dven det som kunde
ha blivit eller om vad som kommer att ske hirnist. P4 hemsidan f6r Kista Science

Center star bland annat féljande att lisa under rubriken ”Nu kan Kymlinge 6ppna’:

Visst har du kikat ut genom tunnelbanefénstret mer an en gang och latit fantasin
rusa ivag kring den tillsynes évergivna stationen Kymlinge, strax innan Kista?!
Den s kallade "spokstationen™ har blivit en del av de urbana myterna i
Stockholm, men nu anas en ny framtid for omradet. | slutet av oktober 6ppnade
Vasakronan tillsammans med Sundbyberg kommun en ny utstallning som visar

mdjliga framtidsscenarier kring hela Kymlinge och naturligtvis inbegriper det att



tunnelbanestationen Kymlinge antligen kan komma i bruk.
(http://lwww.kista.com/artikel/839//se last 2006-05-17)



Slutsats: Urban Exploration och jag
Titeln pa min uppsats Urban Exploration och jag — meningsskapande pa dvergivna platser ar tinkt

att implicera ett 6msesidigt skapande av platsen respektive individen i métet mellan dem.
Urban Exploration dr en senmodern fritidssysselsittning som betonar individens
moijlighet att vilja vad hon vill tro pa i en pluralism av verklighetsversioner. Stort fokus
ligger pa den individuella upplevelsen och erfarenheten av platsen.

En slutsats jag drar av mina studier ar att Urban Exploration kan uppfylla olika behov
hos olika individer och att det ocksa dr beroende pa vilken plats den urbana
utforskningen giller. Vissa platser fyller kanske 1 hogre grad ett potentierande behov
medan andra ett ontologiserande. Inte sillan vavs det dock ihop si att reflektioner kring
grupptillhorighet (subjektivering), politik eller det egna varat (ontologisering) och
spanning (potentiering) ryms inom diskussionen for en Urban Exploration eller en plats.

Oavsett det handlar om graffitimalares rent konstnarliga limningar i ”Akay-templet”,
reflektioner kring hemlosas och psykiskt sjukas situation i dagens Stockholm utifran fynd
i ”SOS-tunneln” respektive nedlagda mentalsjukhuset Beckomberga eller spianningsjakt
genom att koppla tunnelbanestationen Kymlinge till urbana myter och skrickfilmer sa
ror det sig om ett aktivt kulturarvsskapande. Urban Exploration-utdvarna reflekterar nir
de upplever eller erfar platser Gver det forgangna och fyller dirmed platserna med
subjektiv mening och i den processen adresserar de nutida problem i samhillet. Det dr sa
att saga nutiden och dess samhillsdiskurser som bestimmer riktningen i vilken individens
tankeverksamhet skall ta. Genom att koppla datiden till nutiden och element individen
kanner igen till sin fantasi och sina minnen skapar hon platsen och fyller den med
mening. Men samtidigt skapar platsen individen eftersom upplevelsen eller erfarenheten
gor att hon ”blir ndgon”, positionerar sig bade i ett historiskt sammanhang och i en
nutida gemenskap. Fast egentligen ar det individen som skapar sig sjilv i sin relation till

platsen. Cirkeln ar sluten.



Sammanfattning

Urban Exploration ér en fritidssysselsdttning som gar ut pa att utforska 6vergivna platser
sasom byggnader, tunnlar med mera. Syftet med uppsatsen var dels att ringa in
fenomenet Urban Exploration, dels att diskutera det utifran ett kulturarv- och
ungdomskulturperspektiv. Uppsatsen bestar av tva delar. Den forsta ar fraimst baserad pa
litteraturstudier och jag sokte dar forstd vad Urban Exploration egentligen ar for nagot. 1
den andra delen undersokte jag, med utgangspunkt i resonemangen fran den tidigare
delen, vad Urban Exploration-utévarna sjalva skriver om sin verksamhet pa olika
Internetsidor. Min slutsats ar att Urban Exploration kan fylla méanga olika behov hos
individen. I det att hon uppséker 6vergivna platser fyller hon dem med subjektiv mening
som kan involvera spianning eller fara, existensiella eller politiska fragor, fantasi,

grupptillhorighet och 1 denna sin relation till platsen skapar individen sig sjilv.
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Bilaga: Google-sdkning

Platser:
52 svenska sidor for "soOs-tunneln"

47 svenska sidor f6r "sOs-tunneln" +"urban exploration"

59 svenska sidor f6r "akay-templet”

26 svenska sidor f6r "akay-templet" +"urban exploration”

127 svenska sidor for "drommarnas brunn"

25 svenska sidor f6r "Drémmarnas brunn" +"urban exploration”

10 svenska sidor for “Duvornas slott”

7 svenska sidor f6r “Duvornas slott” +"urban exploration”

16 svenska sidor for "tariq-grottan"
9 svenska sidor for "tarig-grottan" +"urban exploration"
2 svenska sidor f6r "Den galne matematikerns galleri” +"urban exploration”

2 svenska sidor f6r “Den galne matematikerns galleri”

450 000 svenska sidor for "trappan”

40 svenska sidor for "trappan” +"urban exploration".

20 400 svenska sidor f6r "beckomberga”

9 svenska sidor f6r “Beckomberga” +"urban exploration"

4 svenska sidor f6r “Soderby mentalsjukhus”

4 svenska sidor f6r “Séderby mentalsjukhus” +"urban exploration”

20 500 svenska sidor f6r “Kymlinge”
16 svenska sidor for “Kymlinge” +"urban exploration"

2 svenska sidor f6r “Kymlinge spokstation”



Urban Exploration:

393 svenska sidor f6r "urban exploration" +stockholm



